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Objectifs :

A la fin de ce polycopié, vous devez étre capable :
e Dr’utiliser de fagon autonome Autocad pour faire du dessin 2D ou de la conception 2D
e De créer vos propres applications en insérant des dessins déja crées
e D’installer des cotes ou les modifier
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Remarque : Si vous avez déja utilisé un concepteur volumique tel SolidWorks, Inventor ou Catia, sachez que cet outil

est totalement différent. En effet en conception volumique vous dessiniez un trait puis vous ajustiez sa longueur.
Avec Autocad vous allez directement DEVOIR tracer un trait qui fait la longueur voulue.
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1 :Découverte et manipulations

1.1 Présentation de l'interface
AutoCAD est désormais ouvert.

‘Autodesk AutoCAD 2015 - VERSION ETUDIANT Entrez mot-cié ou expression

Nouvel onglet

Mise en route Documents récents Connexion

= dessin

Se connecter a Autodesk 360
)

By em. bre 2
= = l | \ b Accéder aux services en ligne
T b .
iﬂ 1 J 2k Se connecter...
NN =

Envoyer vos commentaires
Aidez-nous a améliorer nos produits

Envoyer vos commentaires

Comm. dessin

v

= DS 1AUTOCAD

EN SAVOIR PLUS

La zone centrale vous permet de voir rapidement les documents récemment ouverts. Il existe 3 options
d’affichage modifiable par ces boutons :

La zone intéressante de cette feuille est la « Mise en route ». Vous pouvez soit commencer un dessin, soit
allez chercher un gabarit.

Gabarits v
Qu’est-ce qu’'un gabarit ? C’est un modéle de documents dans w—
lequel vous aurez prg’paré Ia_ fagcon avec laquelle vous voulez acad -Named Plot Styles.dwt
gue les documents soient réalisés.
acad -Mamed Plot Styles3D.dwt
Un exemple simple a travers I'utilisation de Word. Si vous voulez acad.dut
travailler sur des documents qui ont une mise en page ScadBE. chark
particuliere vous allez créer un modeéele de document que vous
sauvegarderez sous normal.dot. Et bien pour Autocad ce
modéle s'appelle un gabarit. Son extension est dwt a la acadls0 -Named Plot Styles3D.dwt
différence d'un dessin que vous pourrez faire qui aura une acadiso.dwt

extension en dwg. acadiso3D.dwt

acadI>2 -MNamed Plot Styles.dwt

Cliguez sur le menu déroulant du Gabarit et choisissez Créerunjeudefeumesm
acadiso.dwt

Vous devriez obtenir 'espace suivant &=

Noir classique
Prenez le temps de

regarder ici

ammst FETEEEE
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Les nouveaux utilisateurs trouveront certainement ce rendu agréable, tandis que les plus anciens
préféreront garder les anciens codes couleurs. Pour ma part et pour ne pas utiliser trop de noir
dans toutes les impressions d’écrans j'utiliserai un fond blanc. Pour modifier cela cliquez sur le
bouton Autocad en haut a gauche de I'écran, puis sur « Option ». Sélectionnez alors l'onglet
« affichage » puis cliquez sur « Couleurs ».

Autodeskd | A Options ==
| Profil courart <<Unnamed Profile>> i Dessin courant: DessinZ.dwg
| Fichiers | Afichage | Ourir et enregistrer | Tracer ot publier | Systéme | Fréférences utilisateur | Dessin | Modgiisation 30 | Sélection | Profils | En ligne|
FIEY 5 Docweents récemts . . 5 i
= £ Héments de |a fenétre Résolution de I'affichage
—. Por baletnge » 1w Schéma de couleurs: & 000 Lissage des arcs et des cercles
Heuvesu '
[_. W 8 Segments dune courbe polyligne
= gess 1 g & i .
2 o Oestin dwg [ Afficher les baes de défil. dans la fenétre de dessin & 05 Lissage de [abiet rendu
- g 0 . - =
> Quwir I Bouchan.dwp [ Utiliser de gros boutons pour les bames d'outils . Lignes de contour par arface
" Rétablr Iz taille par défaut des icénes du uban =
H Envegistrer i SOUCENLAne Aficher les info-bulles Performances de '=ffichage
12 051 Mmoceo owe Afficher les touches de raccourci dans les info-bulles [T Panoramique et zoom avec image raster & OLE
Encegitrer [} P RN A ] Afficher les info-bulles étendues :T- Mettre en surbrllance le cadre de I'mage raster
ol 2 Durée du dfféré (en secondes) e Appliquer remplissage de solide
= o
i N DESSINL DWG ] Afficher les irfo-bulles de survol @[] Afficher cadre de contour du texte seulement
. S Dessiner silhouettes vraies pour les solides et sufaces
| = Bpodnl b I3 pessra DwG d g ?
r [ Couleus.. | Polices... | Taille du réticule
‘dnnrﬂan:hmm‘; 5 D
@ Puther . — Eléments de la présentation
Y GINS 19O 2016 801 A i ) . 5
[ fficher les onglets Présentation et Objet Contréle de l'estompe
Bt | Afficher la zone dimpression Affichage de Xref
G Inpeimes ’ N
Afficher 'amiére-plan papier 50 D
) Undares Afficher l'ombre papier Edition de texte sur place et représentations annctatives
4 - ' Afficher le Gestionnaire des mises en page des nouvelles 70
e detim 7
presentations
» Créer une fenétre dans les nouvelles présentations
I d Faine: ,
Optisns | | Quetter Astodesk ArocaD 2015 0K | [ Annuer | [ Appliquer | [ Aide

Dans cette nouvelle fenétre vous pouvez :

F B

Contexte: Elément dinterface: Couleur:

- | [M33,90,98 -

Feuille/présentation Réticule i -

Projection paralléle 3D Commande de fenétre Teinter les coordonnées X, ¥, Z

Projection en perspective 30 Grandes lignes de la grile

Editeur de blocs Petites lignes de la grile = = Restaurer le nouveau theme (anthracite)
Ligne de commande Lignes d'axe de la grille [ Restaurer 'élément courant ]

Apergu du tracé Vecteur Autotrack

Margueur Autosnap 2D
Margqueur AutoSnap 3D
Lignes de cote dynamiques
Info-bulle de dessin [ Restaurer tous les contextes ]
Contour d'info-bulle de dessin . .
Arrigre-plan de lnfo-bulle de dessin Restaurer les couleurs classiques (le noir)
Grille de sommets de contréle
Glyphes de lumigre

R [ Restaurer le contexte courant ]

1

[Resiﬁurer les couleurs dassiques
Apercu:

[+][Haut][Rayon X]

Choisir une autre couleur :

Couleur:

[! 33,40,43 v]
M Rouge

[ Jaune

[ vert

O cyan

M Eleu

B Magenta

mlsere |
W tcir

W 33,40,48

[ Sélectionner une coulewr...
[anpliquer et fermer m —_ ] [ Aide ] |Resiaurer les couleurs dassiques |

Ensuite il faut faire « Appliquer et fermer » puis dans la derniére fenétre cliquer sur « Ok ».

Si au cours d’'un dessin vous ne vous souvenez plus de I'emplacement d’'un bouton vous pouvez utiliser

l'aide. Dans la partie haute et droite de I'écran vous tapez votre mot puis cliquez sur ﬁ Une fenétre
apparait pour vous donner une aide.

l Entrer mot-clé ou expression

ATTENTION : pour avoir accés a I’aide il faut étre connecté a internet.
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Formation a Autocad 2015 Chapitre 1 : Découverte et manipulations
Parfois aprés le visuel de la commande recherchée il y a écrit le mot « Trouver » cliquez et vous verrez
apparaitre une fléche.

CoUVEWNT = > e

# Autadesk AutoCAD 2015 - Aide = 2

4 > | Débuw

M AUTODESK AUTOCAD 2015 | AIDE Gonnexon ) Frangais A AUTODESK AUTOCAD' ADE omnexion @) Frangais
Q a Copie des objets & AMER (D)« PARTAGER Q = TRACEUR (commande)
Copier a I vaceu] Q
Pour copier les objets avec précision, utiisez les coordonnées, Iacerochage 1 grille et les Trace un dessin sur un traceur, une imprimante o un fichier
Utilisateur v 7T accrochages aux objets, ainsi que d'autres outils. Utisateur v v
Wous pouvez également utiiser des poignées pour déplacer ou copier des objets:
Résultats de la recherche - 237 rapidement. Résultats de la recherche - 250
Copie des objets La boite OK pour commencer Je tragage avec les
Dans cel exemple, vous deve copler k¢ bloc Indication de la distance avec deux points paramétr
représentant un composant éleckronius
SR T T T Copiez un objet en utilisant la distance et |a dire pecifiées par un point de base sum Remarque
2014-08-21 ! oint. Dans cel exemple, vous d le bloc représentant un composant dessin est m

r
ffiez le point de base pour e
jet est copié a la distance et dans la

électronique. Sélectionnez Fabjet original A copier.
déplacement (1) et choisissez un second paint (2).
direction du point 1 vers le point 2.

s copies & Faide de fun des
ignes dans |2 boke de dialogue Ajustement manuel des performance:
35 0Djets & copeer. SéN AutoCAD LT)

Capie daobjet—|

Concepts associés

e - Partage dans les mémes condtirs

T T s T A . reportez-vous & I rubrique FAQ sur Autcesk Cresdve Commens "

S Autodesk AutoCAD 2015 - VERSION ETUDIANT  Dessin2.dwg T BoUmVEWNT = > T @ e
. Sortie ] t e

| < > Diu

LA AUTODESK® AUTOCAD" AIDE

Q = TRACEUR (commande)

traceur Q

Trace un dessin su

r un traceur, une imprimante ou un fichier

Utilisateur v P

Résultats de la recherche - 250

TRACEUR (commande) La bol ialogue Tracer apparat Chiquez sur OK pour commencer le tragage avec les
Trace un 8essin SUr UN traceur. une Impnmante parameétres courants.
ou un fichier. Trouver La bolte de dialogue Tracer

ak

Remarque : Lorsque l'effet Compression de texture est activé, la qualité des images du
821 dessin es s de leur tracage. La compr e te
oir si 'effet Compression de

dans la bole de dialogue Ajustement manuel des perormances. (non disponible pour
AutoCAD LT)

Concepts associés

Nous allons maintenant décomposer un peu cette interface. Je pense qu'une petite explication s'impose.

1.1.1 Leruban
Voici ce que vous pouvez voir en haut de I'écran :

Autodesk AutoCAD 2015 - VERSION ETUDIANT  Dessin2.dwg O traceur

- O -

& - % I a-
Arc
O E- A A o

Modification = Annotation ~ Calques Propriétés + s Groupes v =

C'est le ruban. Peut-étre que vous n'aurez pas tout a fait le méme, cela vient essentiellement de la qualité
de votre écran, mais c'est juste pour vous montrer ce que c'est.

Le ruban est composé de plusieurs onglets (Début, Insertion...) qui renferment les principales commandes
dont vous aurez besoin pour éditer ou modifier votre conception. Il apparait lorsque vous créez un nouveau
document. C'est a partir d'ici que nous sélectionnerons nos outils de dessin par exemple.

Si toutefois vous cliquez sur = le ruban sera modifié. Il s’agit d’'une permutation circulaire du mode
d’affichage. En recliquant dessus un certain nombre de fois vous devriez le retrouver.

Le ruban est entierement personnalisable et peut étre ancré, flottant, affiché horizontalement ou
verticalement.

IUT Sénart Département GIM -5/38- Thierry Boulay
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Le menu principal d'AutoCAD est accessible via l'icbne :

Cela équivaut en quelque sorte au menu « Fichier » des autres applications. C'est a partir de la

gue vous pourrez créer un nouveau fichier, ouvrir, enregistrer, exporter vos dessins dans divers formats,
les publier afin de les envoyer a un service d'impression en 3D ou pourquoi pas les préparer pour les
inclure dans votre site.

Juste a coté se trouve la barre d'accés rapide :

CEacCEEEl

Les commandes que vous utilisez le plus souvent y sont regroupées. En cliquant
sur le bouton de droite, vous pouvez modifier cet accés rapide et par exemple y
ajouter « Espace de travail ». Ce nouveau menu déroulant vous permetira =

d’enregistrer et donc par la suite de sélectionner votre propre espace de travail. o e

B A ppuyes wir Fi pour chtenic de §aide

Apesgu du irscé

1.1.2 Laligne de commande

Comme son nom l'indique, la ligne de commande va vous permettre de passer des commandes textuelles
afin d'accéder a différents outils, boites de dialogues, variables d'environnement, etc.

En effet, certaines commandes d'AutoCAD ne sont accessibles que par la ligne de commande. Nous
passerons donc par ici. A chaque fois que vous n’arrivez pas a faire ce que vous voulez, prenez le temps
de regarder a ce niveau et vous verrez que vous étres trés certainement déja dans une autre commande
qui est incompatible avec la derniére que vous voulez activer. Si tel est le cas, il suffit d’appuyer sur la
touche « ECHAP » pour sortir de la commande en cours.

Voici a quoi elle ressemble (n’hésitez pas a lui donner plus de hauteur, 3 lignes visibles c’est bien) :

z une commande —

1.1.3 Le ViewCube

| " Le ViewCube se situe dans la zone de dessin logiquement sur la droite de votre écran.
C'est un outil bien pratiqgue qui va vous servir a orienter votre conception dans divers

angles de vue quand vous travaillerez en 3D.
[T | HauT 3]

Vous aurez acces ainsi aux vues de face, de profil, du haut, du bas, mais aussi a des
vues isométriques,... Bref, dans tous les sens.

Cet outil est utile si vous concevez en 3D mais comme ici nous n’allons faire g
que du 2D, nous pouvons l'oublier. Il sera toutefois rapide par le bouton
« SCG » de créer un nouveau repeére.

1.1.4 Labarre de navigation > |G
Cette barre peu utile pour nous permet de se déplacer mais si vous avez une souris avec une
molette le fait d’appuyer sur la molette fait la méme fonction et permet de faire un zoom étendue par
exemple. (=]

Vous pouvez cliquer sur la petite croix en haut de cette barre pour la faire disparaitre.
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Pour la faire réapparaitre il faut dans la ligne de commande taper : P | == *
NAVBARDISPLAY et mettre la variable a 1. Vous pouvez aussi aller dans [_. H ‘
l'onglet « Vue » : Icéne Cube Barre de

du SCU de visualisation navigation

K A 11/7100%~ | 8 v 4|  Décimal ~| @

Chaque bouton « bleu » précise que la fonction est active, la couleur grise dans le cas contraire.
Deux points sont importants : le bouton « OBJET » et le bouton « SAISIE DYNAMIQUE »
Des menus déroulants sont également disponibles pour modifier les fonctions.

1.1.6 Espace objet vs Espace papier
Regardons de plus prés cette interface. Cliquez sur « OBJET », vous devriez voir apparaitre :

Si vous cliquez maintenant sur « PAPIER »

Agrandir |a fenétre

Contréles de la fenétre

. ) . . . T ViewCubi

Permet d'accéder a plusieurs configurations et outils de fenétre 1 — [ T
ainsi qu'aux options d'affichage de la fenétre active dans une i Disques de navigation SteeringWheel I
ISR v Barre de navigation

A quoi cela sert-il ?
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Formation a Autocad 2015 Chapitre 1 : Découverte et manipulations
1.1.6.1 L'espace objet

L'onglet dans lequel nous nous trouvons se nomme « Objet ». C'est dans cet espace que nous allons créer
tous nos dessins. Nous ne le voyons pas encore, mais c'est un espace en trois dimensions qui va nous
permettre de dessiner aussi bien en 2D qu'en 3D. Dans cet espace nous dessinons a I'échelle 1 de notre
unité choisie.

1.1.6.2 L'espace papier

Dans cet espace, une feuille de papier est représentée au beau milieu de I'écran. C'est ici que nous
préparerons nos conceptions en vue d'un tracage (tracage = impression). En fait, les mises en page
s'effectuent toujours ici. Bien entendu, vous pouvez créer autant d'espaces « papier » (ou « Présentation »)
que vous le souhaitez (contrairement a I'espace « Objet »).

Entre la version 2013 et la version 2015 les onglets bas « Objet » et « Présentation » ont été supprimés.
Pour les faire réapparaitre il faut aller dans le menu principal choisir « Option » et dans l'onglet
« Affichage » coché dans Eléments de présentation « Afficher les onglets.... » puis valider.

Eléments de la présentation

Afficher les onglets Présentation et Objet
Afficher la zone dimpression

Affiche les onglets de présentation et I'onglet Objet au bas de la
zone de dessin, Lorsque cette option est désactivée, les onglets
sont remplacés par des boutons dans la barre d'état.

PreSCTISTTY

Créer une fenétre dans les nouvelles présentations m

En cliquant sur la double fleche descendante vous pouvez sélectionner « Présentation 1 » et retrouver cet
espace d’'impression.

1.1.7 Saisie dynamique

Quand on dessine, le plus important est faire ce que I'on veut et non ce que vous laisse faire le logiciel. En
conséquence vous devez étre a l'aise avec les repéres et avec les différents modes de saisie des
dimensions.

La saisie dynamique affiche un systeme d'entrée de commandes prés du curseur qui vous aide a vous
concentrer sur votre zone de dessin.

Avec saisie dynamique Sans saisie dynamique

En cliquant sur ligne puis sur un premier point au hasard dans I'espace objet -+
vous devriez avoir en déplacant le curseur vers le haut droit, si vous avez fr——
l'option « Saisie Dynamique » active :

Pensez a faire un zoom autour du repere pour ne pas dessiner trop petit. Lo
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Tapez 20 puis D puis O puis validez avec [Entrée

[pecheiepomtznantos om0 &7 | e

La virgule séparatrice des x et des y a transformer vos coordonnées a priori cylindriques en coordonnées
cartésiennes relatives.

Tapez 30 puis la touche [Tah] puis 30 puis validez avec

La touche séparatrice des deux valeurs saisies a maintenue vos coordonnées cylindriques relatives.

Tapez puis 0 puis [, ] puis 0 puis

|
"

L

La touche devant les deux valeurs saisies permet de travailler en coordonnées absolues.

1.2 Personnalisation

Maintenant que vous avez ces quelques notions de base, nous allons pouvoir personnaliser notre interface
pour la rendre un peu plus ergonomique (ce n’est qu'un point de vue, donc chacun doit faire ce qu'il
veut). Il faudra aprés bien sur enregistrer ce nouvel espace de travail pour ne pas avoir a le refaire a
chaque fois.

1.2.1 Réduire ce qui est susceptible de géner l'affichage Dt
Nous allons commencer par réduire un peu la taille du ViewCube. Faites un ; :::'::,,.
clic droit sur celui-ci. Choisissez « Parameétres du cube.... ». Vous devriez Frpetive neer e prhogorate

D Ly v en oo sue Dot

avoir :

I [ tha it de visuslication VeesCube..

Aide
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F ™ F ™y
& Paramétres du cube de visualisation ViewCube - g A Paramétres du cube de visualisation Vleuﬁub.u

Affichage Affichage
Paosition & I'écran: [En haut & droite v] | l Position 3 'écran: [En haut & droite v]
Taille de 'outil ViewCube: Taille de 'outil ViewCube:
Automatique | DAutornah’que I
Petite - - Grands @ petite |1 | Grande
Fetit  Mormale Petit  Normale @
Opacité en cas dinactivite: Opadité en cas dinactivité:
Faible - U Elevée Faible - U Elevée
50 % 50 %%
Afficher le menu 5CU Afficher le menu 5CU
Lors du déplacement sur le ViewCube Lors du déplacement sur le ViewCube
Accracher 3 la vue la plus proche Accrocher a la vue la plus proche
Lors du dic sur le WiewCube Lors du dic sur le ViewCube
Zoom sur ['étendue aprés le changement de vue Zoom sur ['étendue aprés le changement de vue
Utiliser une transition en passant d'une vue & une autre Utilizer une transition en passant d'une vue a une autre
Orienter le ViewCube selon le SCU en cours Orienter le ViewCube selon le SCU en cours
Maintenir la scéne droite Maintenir la scéne droite
- =
r.) Afficher la boussole sous le ViewCube -} Afficher la boussole sous le ViewCube
l Valeurs par défaut ] l Valeurs par défaut ]
[ OK ] [ Annuler ] l Aide ] I OK ] [ Annuler l [ Aide

Décochez Affichage automatique et faites glisser le curseur sur petite. Validez par « OK ».

1.2.2 Enregistrer les modifications de I'espace de travail

Aprés toutes ces modifications, il faut enregistrer les changements. Suivez la proposition ci-aprés et
sélectionnez « Enregistrer espace courant sous... ».

H'E = = T = & -~ - {}Dessinetannotation 1] Autodesk AutoCAD 2015
Début  Insertion : te | 'Dessin et annotation 3 A
Eléments de base 3D
Meodélisation 3D .
Propriétés

Enregistrer espace courant sous... -
9 P du calque S
Paramétres de |'espace

Dessin ~ Enregistrer espace courant sous...

Personnaliser...

Dessind™ Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide

Dans la fenétre qui apparait donnez un nom a votre espace puis cliquez sur « Enregistrer ».

A evegetemescioo (L

Nom:  EETEI] » | Envegistrer |

Voila, vous venez d'enregistrer votre propre espace de dessin. Vous pouvez le réutiliser a volonté en le
sélectionnant dans la barre d'accés rapide.
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1.2.3 Modifier votre espace de travail Bm = = T RTEaeT
. o Débu n te | Dessin et annotation
Si vous utilisez beaucoup Autocad vous verrez que pour B ® et
. ez P . ) o _
gagner en efficacité il faut alleger les menus. Cliquez comme i dRE SR U L -
L, Ligne Polyligne LE£(|E A'r: Espace TB
pr0pose Enregistrer espace courant sous... .

Dessin
Paramétres de I'espace de travail...

Dessind™ -
i Personnaliser...

—[Haut][Filaire 2D]

Personnaliser...

Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide

Vous devriez avoir une nouvelle fenétre :

[~ &

& Personnaliser ['interface utilisateur o | = &

Personnaliser | Transférer

Personnalisations dans Tous les fichiers o Propriétés 2
Tous les fichiers de onnalisation -
pers | & d iR e
- ACAD p
Lij--f‘ﬁ Espaces de travail P 4 Générales
% Dessin et annotation par défaut MNom ACAD
{} Mndehsatlon aD Hom d'sffichage AutoCAD
Mom de fichier CMUsers boulay appdata‘roamin
-
= Bames d'outils d'accés rapide

m

{23 Ruban
[+-Eg- Bames d'outils

Cliquez sur votre espace de travail. Dans la partie droite de la fenétre apparait vos menus et barres. Pour
les modifier cliquez sur « Personnaliser.... » et quand c’est terminé cliquez sur « Terminer ».

Contenu de 'espace de travail £
Contenu de l'espace de travail P
Temming
[ Personnaliser 'espace de travail ] = EH;I;HE
=¥ Espace TE (courart) EI{} pace [CU_'-"E'm}' o
=N E Bame d'outils d'accés rapide EI E Barre d'outils d'accés rapide
L -5 Bame doutils d'accés mpide 1 P B3 Bare doutils d'accés rapide 1
IE Bares doutis 1 i Bames d'outils
B3 Menus . - Menus
-f[f Palettes " Palettes
(-5 Onglets de ruban -5 Onglets de ruban
Faites un essai, alors que vous étes dans le mode de Personnalisations dans Tous les fichiers 2
personnalisation, cochez « Barres d’outils » dans la colonne  Tous les fichiers de personnalisation = e
de gauche. Faites simplement «Terminé» puis =& ACAD B

« Appliguer ». Vous devriez voir apparaitre toutes les barres

El fﬁ Espaces de travail
d’outils.

-ﬁ- Dessin et annotation par défaut
%% Modélisation 3D
-} Eléments de base 3D
&
- (= Bames d'outils d'accés rmpide
B E Ruban
. E‘% Ongle:ts

Finalement faites « Annuler »

E Lisser le maillage

= Lisser les primitives de maillage
[ Cotation

[“]E Dessin

V= Ordre de tracé
i A Danccinnomants
4 I | v

= k= ¢ VIE
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1.3 Annotations et remarques éventuelles
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2 :Lesoutils de dessin
Il existe 3 grandes catégories d'outils dans AutoCAD. Ily a:

e Les outils d’aides pour dessiner. (grille ; accrochage ; repére ; calques ; ...)
e Les outils pour dessiner. (ligne ; cercle ; ...)

e Les outils pour transformer ou modifier. (texte, modifier, miroir, raccord ; ...)

2.1 Les outils d’aides

2.1.1 Lagrille

Afin de dessiner encore plus efficacement, vous avez la

possibilité de paramétrer et d'activer une grille rectangulaire dans Accrochage polaire

votre espace objet. Cette grille est un outil d'aide au dessin et

vous permet de dessiner plus précisément. Vous avez la v Accrochage a la grille
possibilité de régler I'espacement, l'alignement, les limites et le

style d'affichage de la grille. Paramétres d'accrochage...
'y a dans la barre d’état, 3 symboles pour cette grille. Le § * f

premier pour la rendre active ou pas. Le deuxieme pour rendre
'accrochage par rapport a cette grille opérationnel ou pas. Le dernier et le plus important le paramétrage
de cette grille.

rﬁ Paramétres de dessin | 23 r

#Aecrochage/Grille | Repérage polaire I Accrochage aux objets | Accrochage awx objets 3D I Silita ot

Accrochage activé (F3) Grille activée (F7)
Espacement de 'accrochage Style de la agrille
Espacement X de laccrochage: 10 Afficher la grille en pointillé dans:
"] Espace objet 2D
Espacemert Y de I'accrochage: 10 [ Editeur de blocs
Feuille/Présentati
Espacement X et ¥ égal [T Feuille/Présentation
Espacement de |a grille
Espacement polaire Espacemert X dela grle: 10

[=]

Distance polaire; Espacement  de la gille: 10

Grande ligne tous les: 5 D
Type d'accrochage
Type de grille
@ Accrochage 3 la grille
i Grille adaptative
@ Accrochage rectanguiaie [T] Autoriser la subdivision au-dessous
() Accrochage isométique de l'espacement de la grille
. Afficher la grille au-dela des limites
© PolarSnap [ 5uivre le SCU dynamique

[0k (i ] [

Vous pouvez modifier 'espacement d’accrochage et le mettre a 2. Dans l'onglet « Repérage polaire »
mettre I'angle d’incrémentation a 5. Cliquez sur « OK ».

Regardez ce qui se passe quand vous changez le type d’accrochage.
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2.1.2 L’accrochage aux objets.

C’est I'un des outils les plus importants. Il va vous permettre de dessiner
correctement. Imaginez que votre travail réalisé aille directement sur un
logiciel de fabrication mécanique. Si 2 lignes qui se suivent au lieu d’étre
continues sont discontinues, comment fera le centre d’'usinage pour
comprendre ce qu'il doit faire. Si vous dessinez en faisant se chevaucher votre
pointeur pour repartir d’'une ligne vous étes a la précision du pixel de votre
écran, vous l'aurez compris un bon dessinateur doit utiliser de facon
systématique I'accrochage aux objets pour faire se suivre
des profils.

Fuinl de repdrage Lampodare
T Depuis
. Milieu enire 2 peints

Le premier symbole rend la fonction d’accrochage

I Ffires die coondorndes ¥

< Extrémité

Noeud

M Quadrant
' Intersection

Extension

%, Insertion

_I_ Perpendiculaire

. Intersection projetée

aralléle

Accrochege 10 . opérationnelle ou pas. Le deuxieme symbole rend visible Peramiives dscerochage o cbict=..

" i un pictogramme qui indique quel accrochage sera pris. Le - D -

5 i dernier symbole permet de modifier la liste des

e accrochages choisis.

@ Cortrn

r f_"::_':j On pourrait bien sur activer de fagon permanente I'ensemble des types d’accrochage
N—— mais cela les rendraient plus difficiles a utiliser.

& Foralithe

| Quand dans un dessin vous avez d'un accrochage particulier qui n'est pas
ol naturellement actif, il suffit avant de choisir le point suivant de faire + «clic droit
[ scercnage ma et de la souris » et vous verrez 'ensemble des accrochages disponibles.

2.1.3 Lesrepéres.

Il existe 2 reperes dans Autocad. Le premier le SCG (Systéme de Coordonnées Générales) et le second le
SCU (Systémes de Coordonnées Ultilisateurs) servent moins qu’avant car l'utilisation de la saisie

dynamique a simplifier le dessin.

lls sont accessibles depuis le Viewcube. Faites un clic sur le symbole et
vous verrez si vous étes en SCG ou en SCU. Si vous cliquez sur SCU, au
bout de votre pointeur apparaitra le repére que vous pourrez placer ou vous
le souhaitez et vous pourrez également modifier son orientation.

v SCG

Mowveau SCLU

T

f-;’----

z

Ce qu'il faut bien repérer c’est que lorsque vous étes avec un SCU, le centre du repére a disparu.
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2.1.4 Les calques.

Les regles de dessin technique imposent que soient dessinées dans certain type de traits les différentes
lignes. Par exemple un axe, un trait caché, un trait fin, etc etc. Nous pouvons dans Autocad réaliser les
différents traits dans le méme plan. Maintenant il est aussi beaucoup plus simple de les réaliser dans des

Chapitre 2 : Les outils de dessin

calques différents.

Dans l'onglet « Début », il existe plusieurs zones (Dessin,
Modification,...). Dans la partie « Calques »,

« Propriétés du claque ».

Calgque courant: 0
e m | =5
. Mom

=

W Inverser le filtre o P

Tous: 2 calque(s) affiché(s) sur un total de 2 calque(s)

cliquez sur

i Tous les calques utilisés o Defpoints

Coul...

Propriétés
du calque

w0

'I.

-~ -,
# 8
o A

=a'|- ' "’a

Calques =

Rechercher calque %,

o

Typede.. Epaisseu.. Trans. .o

bla... Continu... — Par_... 0

Cliquez 7 fois sur « Nouveau Calque ». Cliquez une fois pour sélectionner un calque puis [FEIre
une seconde fois pour modifier le nom. Mettez les noms suivants :

Pour linstant tous les calques utilisent les mémes types de lignes et la méme couleur.

Nous allons modifier cela. Pour les couleurs vous prendrez les couleurs de base. Pour les
types de traits nous allons en charger qui correspondent a notre souhait.

axes
cacheés

fins
construction
standards

hachures

A
¥
L
2
A
¥
L
2

En cliguant sur le mot « Continu du calgque « axes » vous devriez voir cette fenétre. Cliquez sur

« Charger... ».

f A Choix du type de ligne l £ r

Types de ligne chargés

Type de ligne Présentation Description

ontinuous: ——— Solidline

< 11 ] 3

[ QK ] [ Annuler ] [Charger... ] [ Hide

Sélectionnez : AXES2 — CACHE2 — FANTOME2

Validez par « OK »

IUT Sénart Département GIM

[ Bl
A Charger ou recharger les de lig u
acadiso lin

Types de ligne disponibles

Type de ligne
AXESHZ
BORDURE
BORDUREZ
BORDUREXZ
CACHE
CACHEXZ2
DIVISE
DIVISE2
DIVISEXZ
EAU_CHALUDE
FANTOME
FANTOMEX2
GAZ

Description

Divigé (2) . ..
Eau chaude — HW — HW — HW —
Fartéme

Fantéme ¢c5)
Fartéme {x2)

Gaz —GAS—GAS—GAS—GAS—GEAS—GAS-

=

|

1 | r

] ’ Annuler ] ’ Aide l
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Vous devriez avoir cette fenétre : A crodutpedeiigne I (e

Types de ligne chargés

Cliqguez sur « AXES2 ». Le type de lignes du calque a été || mpedeione Présertaon  Description
modifié. AXES2 —_—— Centre6c5) _____ ____
CACHEZ — — — Caché®xb)___________
Faites de méme pour les autres calques, afin d’obtenir : FANTOMEZ s Fartdme 6c5)
A, Type de ligne . - I 5
[ QK ] [ Annuler ] [ Charger... ] [ Aide

construction
ctandards

B B B, B B E 8 8 &S

hachures tinuous Mom Couleur

itinuous

A
A
¥
A
A
A
¥
A

Defpoints . Continuous

dxes

rouge
vert
blanc

cachés

Pour les couleurs, je vous laisse vous débrouiller mais I'objectif fins

est d’avoir : truction

magenta
standards
M cyan

Il ne reste que les épaisseurs de ligne. )
bleu

hachures

LINL I L T I

blanc

\

Si pour l'impression vous utilisez un traceur, ce n’est pas la ;
peine de modifier les épaisseurs car c’est le traceur lui méme qui gére cela. Par contre si vous utilisez une
imprimante, il convient de le faire. Attention, ce n’est qu’au moment de l'impression que vous verrez la
différence. E.

Tw
[y
m
m
m

Mom
0

dxes

Couleur  Typedeli.. Epaisseur de ligne
blanc  Centinuous 0.50 mm
rouge AX 0.15 mm

CACHE2 0.15 mm
mage.. FANTOMEZ2 Par_défaut

bleu Continuous (.15 mm

Au final vous devriez avoir cela :

=i

cacheés

ctruction
cotation
Defpoints
fins

blanc ntinuous Par_défaut

=i

blanc Continuous (.15 mm

LI I L

hachures Continuous (.15 mm

N

Il reste 2 actions intéressantes a aborder. La premiére est la notion de « Geler » un calque. La seconde de
rendre le calque « Courant ».

2.1.4.1 Geler un calque

. -
Cette commande est accessible par cette touche : =

Frupiicies

du calque

Ensuite il faut cliquer sur une ligne
appartenant au calque concerné.

Calques =

construction

cachés Ou alors en déroulant le menu des différents calques en cliquant sur : I

cotation Cette opération permet de désencombrer votre espace de travail quand vous
Defpoints dessiner. Attention les composants d’'un calque gelé ne seront pas déplacés lors
fins d’'un déplacement global s’il est encore gelé. Pensez y quand aprés avoir fait les
les hachures vous ferez la cotation et que vous aurez justement gelé les hachures

M hachures

standards
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pour rendre votre travail plus simple a réaliser.

Pour le dégeler il faut simplement faire la manipulation inverse. Les 2 pictogrammes flocon et soleil étant
assez compréhenssibles.

2.1.4.2 Rendre le calque courant

Cette opération est trés simple car il suffit juste dans le menu déroulant des différents calques crées de
cliquer sur celui que vous voulez rendre actif. Vous devriez alors,toujours dans cet onglet pour la zone
propriétés, voir apparaitre les indications « Du calque » pour la couleur, I'épaisseur et le type de ligne.

g LA s e ';i L] l I:' DuCalque
. .- - —DuCalqu
Insérer Copier

T = les propricté: — —— DuCal..

Propriétés
du calque

- -
# 8
= -,
A -

Calques = Bloc = Propriétés =

Si toutefois il vous arrivait de dessiner dans le mauvais calque un trait, il suffit de le sélectionner et de
cliguer dans le menu déroulant des calques, le calque de destination. Atention cette opération rend le
calque de destination courant.

2.1.5 Les gabarits.

Tout le travail que vous venez de réaliser n’est heureusement pas a reproduire au début de chaque dessin.
Nous avions parlé lors de I'ouverture du logiciel du systeme de gabarits. Vous allez maintenant enregistrer
ce travail.

Avant de commencer il faut vérifier que rien n’est dessiné. Pour ce faire, faites :

a. [ECHAP pour annuler toute commande en cours
b. Z pour faire un zoom
c.
d T gue le zoom soit total
e.
f. Effacer les traits s’il y en a
g. Mettez vous dans le SCG pour revenir au repere général
h. Mettez vous dans le calque 0 TS TSRS O e 19
I carter ume cope o dowm
Cliquez maintenant sur : W e
Bz | Bmme
Déplacer la souris sur « Enregistrer sous », atendez et cliquez sur « Gabarit :W B e s ot oo
de dessin ». [g—“ﬁ;?‘m 5 a‘?ﬁﬁﬂ&'ﬁ:ﬁﬁ
| == Attention, vous étes dans le gr '
— e T EEER T répertoire par défaut que propose dw '
: R Autocad. Si la machine sur laquelle =
S Eenanasione 212 vous travaillez est formatée, vous b il
o Bt me | maurez plus rien. Prenez dong le TET
! %MM prm—— temps de sauvegarder ce travail sur ] et
% §w}: un support vous appartenant.
N ' Pour le nom vous pouvez mettre « modele IUT SENART » par
L D - (=== || exemple. Dans la fenétre qui vient de s’ouvrir valider simplement
e — - == | par « OK ». Sauf erreur de votre part vous devriez voir apparaitre
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sous le ruban cela : modele IUT SENART.dwt +

Il ne faut pas travailler dans ce gabarit. Cliquez donc sur la croix de fermeture. B

Dans la nouvelle fenétre qui apparait, cliquez sur le menu déroulant des gabarits et allez | =
chercher votre travail.

Comm. dessin

A gaba ¥

Maintenant I'onglet portant le nom du travail encours s’appelle Dessin... e
Turonel. g dwe ¢

Tutonal-maech awt

o Crier un jeu de feusbes.

Si vous faites enregistrer vous verrez que I'extension par défaut est bien dwg.

2.2 Les outils pour dessiner

Nous allons enfin apprendre a nous servir des outils de dessin. Ces
outils se situent dans l'onglet « Début» du ruban, cliquez sur
« Dessin » pour voir 'ensemble des fonctions proposées.

% ]
Eeﬁv-hv

Insertion Annoter

Avant de commencer, voici un petit récapitulatif des principaux outils et
leur réle :

Ligne : Sert a tracer des lignes les unes a la suite des autres. Chaque ligne est un objet unique.

Polyligne : Trace des lignes les unes a la suite des autres. Toutes les lignes tracées forment un
seul et méme objet.

Cercle : Trace des cercles par rapport a un rayon ou un diametre.

Arc : Trace des arcs de cercle par rapport a un centre ou plusieurs points

Rectangle : Permet de tracer des rectangles fermés. Toutes les lignes du rectangle forment un
objet unique.

Ellipse : Trace des ellipses par rapport & deux demi-longueurs.

Hachure : Permet de créer des hachures en fonction d'un motif et d'une zone prédéfinie

Ajuster la Spline : Dessine une spline avec des points de lissage.
Spline : Permet de tracer des courbes par rapport a des points. Toutes les courbes tracées
forment un objet unique.

W
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SC de spline : Dessine une spline avec des sommets de contrdle.

Droite : Crée une ligne de longueur infinie.

Demi-droite : Crée une droite de longueur infinie mais a partir d’'un point donc dans une seule
direction.

Plusieurs points : Crée des objets a partir de plusieurs points.

Diviser : Crée des objets a des intervalles réguliers sur la longueur de l'objet.

Mesurer : Crée des objets en les espacant des intervalles spécifiés sur la longueur de I'objet.

Région : Convertit un objet contenant une zone en un objet région.

Nuage de révision : Crée un nuage de révision. Sert a entourer une zone modifiée dans un plan
d'étude pour la situer. Généralement utilisé dans l'industrie pour indiquer des modifications sur
des plans.

Nettoyer : Permet de créer une surface et mettre un remplissage de la méme couleur que la
couleur d’arriére-plan.

Polyligne 3D : Crée une polyligne de segments de ligne dans I'espace.

Hélice : Trace des spirales en 2D ou des ressorts en 3D.

Anneau : Trace deux cercles concentrigues de rayons différents et remplit la surface
périmétrique entre les deux cercles pour former un anneau.

Nous n’allons pas aborder dans le détail chaque fonction mais les principales.

2.2.1 Tracer des lignes
L'outil dont on se sert le plus souvent est l'outil « Ligne ».

a. Cliquez sur l'outil « Ligne » -

b. Placez-vous dans l'espace objet puis cliquez une nouvelle fois pour accrocher la ligne. Vous venez
de faire le premier point de votre ligne.
c. .Déplacez le curseur pour former une ligne et cliquez pour la terminer.

d. Appuyez sur la touche ECHAP| pour quitter cet outil.

Si vous effectuez plusieurs clics a des endroits différents avant le détail d, les lignes se dessineront les
unes a la suite des autres.
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Aprés étre sorti de cette commande si vous appuyez de nouveau sur la touche [Entrée| la derniére

commande est relancée a savoir ici la commande ligne.

2.2.2 Tracer des polylignes

Il existe 2 différences fondamentales. La premiére sur I'objet crée. Exemple de 2 objets crées I'un avec une
succession de lignes l'autre avec la fonction polyligne. Si vous voulez supprimer I'une des parties de cet

objet il faudra si vous avez utilisé la fonction polyligne d’abord décomposer cet objet.

=

La seconde différence est sur ce que I'on peut faire avec une polyligne. On peut par exemple créer des

formes d’épaisseurs différentes en modifiant les spécificités du point suivant.

Spécifiez le point de départ:
X largeur courante est de @.0000.
CW Specifiez le point suivant ou [Arc/Demi-larg/LOngueur/annUler/LArgeur]:

. = POLYLIGN Spécifiez le point suivant ou [Arc Clore Demi-larg LOngueur annUler LArgeur]:

Tapez les 2 séquences suivantes (vérifier que la saisie dynamique est activée):

position approximative

A l'étape k mettre le
pointeur dans cette

a. ECHAP a. ECHAP
b. « Polyligne » b. « Polyligne »
c. 10 c. 10
d , d. ,
e. 10 e. 50
f. f. |[Entrée
g. 10 g. LA
h. h. [Entrée
i. 0 i. 0
j. [Entrée] j-
k. LA k. 3 —> -
. [Entrée .
m. 3 m. A
n. [Entrée) I n.
o. 0 0. A
p. [Entrée p.
gq. 4 gq. 45
r. [Tab r. |Entrée
s. 0 s. 20
t. |Entrée t. [Entrée
u. [Entrée u. LI
v. [Entrée
w. 60
X. [Tab
y. 45
z. |Entrée
aa. |[Entrée
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Cliquez sur la seconde forme, vous verrez apparaitre des « poignées
bleues ». Si vous positionnez le pointeur dessus et que vous attendiez
un peu, vous verrez les caractéristiques déja saisies et surtout les
modifications que vous pourrez apporter.

Etirer le sommet

Ajouter sommet

r | | | Supprimer le sommet

2.2.3 Tracer des cercles B Centre, rayon

Le deuxiéme outil le plus utilisé : I'outil « Cercle ». Il peut étre réalisé de différentes
fat;ons “ Centre, diamétre

Attention le pictogramme qui apparait par défaut est le dernier utilisé. ® e

“ 3 points
La dimension renseignée est conservée apres avoir fait un premier cercle. Si vous
relancez cette fonction « Cercle » il suffira de valider par [Entrée| la valeur ezp,:,intsdetangemr,a._,,:,n
dimensionnelle si elle est encore bonne. Cette caractéristique est stipulée par :
<une valeur> ‘ 3 points de tangence

2.2.4 Tracer d'un arc ou d’une ellipse € cenire
Comme pour le cercle, il existe plusieurs solutions pour le tracage d’'un 7 Wi e

arc ou d’une ellipse. WP Axe, extrémite

Départ, centre, angle

Départ, centre, longueur

Rien de spécifique par rapport au tracé du cercle. Il faut bien prendre le ‘ Arc elliptique
temps de lire les questionnements de la zone de commande. Départ, fin, angle

Départ, fin, direction

L Commande: _ellipse ;- Départ, fin, rayon
CW Spécifiez 1'extrémité de 1'axe de 1'ellipse ou [Arc/Centre]: _a

¥¢~ ELLIPSE Spécifiez une extrémité de 1'axe de l'arc elliptique ou [Centre]: Centre, départ, fin

Centre, départ, angle
Centre, départ, longueur

./'- ~
{ + Continuer

2.2.5 Tracer des splines

Cet outil peu utilisé il y a 20 ans, I'est aujourd’hui beaucoup plus car les formes d’un produit ont de plus en
plus d’importance.

Cliquez sur l'outil « Spline » -

. I\ : \\. I | |
— \ / \\u
: : W/ _ e

annller

Clore.

", ; Remplscer sccrochage
[T I . I ' S
B @ Zoom

(@) Disquots da nawigation Stetringhaet

............................... [ Colchapide

Pour terminer, faites un clic droit et cliquez sur « Entrer ».
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T ANEEY

Voici votre premiere spline. Sélectionnez-la et observez ce qu'il / ' \ ' / RN \\

se passe. On peut voir apparaitre des « poignées bleues » et une

| ‘ ] ad
petite fleche de couleur bleue également. Tout d'abord, les L _\\/ |
poignées bleues représentent les points sur lesquels vous avez I

cligué. Vous avez la possibilité de les déplacer pour modifier la

géométrie de votre spline et vous avez également la possibilité de | ===

les supprimer ou d'en créer d'autres. — / | et \ -
YA ot g N

Pour modifier la géométrie de votre spline, il suffit de positionner / \ / \\

le curseur sur une poignée bleue puis de sélectionner un choix N AREEEEL.RE A \

dans le menu qui s'affiche. 7 \\/ L

Enfin, la petite fleche bleue est un menu déroulant propre a l'objet. Si on clique dessus, on s‘apergoit qu'il

nous permet de basculer entre deux modes d'éditions différents : _ ,L _
nous avons choisi comme mode de création de la spline). /{‘\\

e L'édition par affichage des points de lissage (c’est ce que / \
e L'édition par affichage des sommets de contrdle. / I \ | / T \

= \ i
v Ajustement
Sommets de contréle

Choisissez I'édition par affichage des sommets de contrdle. l [

Cela vous permettra de faire les modifications de fagon différentes.
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2.2.6 Tracer des rectangles et des polygones

Le tracage de rectangles et de polygones est simplifié grace a ces 2 outils. Ce sont des =0 & )
O

outils qui créent une série de lignes sous forme de polyligne.

- Rectangle
Il ne serait certes pas inintéressant de vous montrer a tracer un rectangle mais nous
allons nous attarder a la création d'un polygone. ' Toirora

Avec l'outil « Polygone », vous pouvez tracer un triangle équilatéral, un carré ou un polygone supérieur a 4
faces. Pour cela, il faut préciser le nombre de c6tés que vous souhaitez avoir dans votre figure.

Les premiéres opérations sont simples. Avant de tracer le polygone une [y | []
question vous est posée sous forme d’option. HIIEEE

® Inscrit dans un cercle

Circonscrit autour d'un cercle

L'option « Inscrit dans un cercle » nous indique que la totalité Pour l'option « Circonscrit autour d'un
du polygone sera dessinée a l'intérieur d'un cercle imaginaire cercle », c'est le contraire. Le polygone
dont on aura a spécifier le rayon. Voici un petit exemple de sera cette fois-ci dessiné autour du
polygone ayant été tracé dans un cercle : cercle imaginaire.

2.2.7 Remplir des zones avec des hachures
Commencez par tracer une ou plusieurs formes fermées.

Sélectionnez la fonction hachure.

Un nouveau ruban apparait.

Annoter  Paramétrique Vue Gérer Sortie  Com A 360  Express Tool 0  Applicati d Qutils 3 Création de hachures

L] L 7 - | Transparence des h T§'—

Choisir d ﬂ .l Utiliser la valeur courantr |Angle e )\ o :

Lhoisir des po of eco ondre erme
e SOLID ANGLE 5131 AN inir  /Associatif Annotatif Faire correspo ermer

] L} . Aucun ~ a1 gine les pro és  Création de hachures

Matif Propriétés ~ Origine ~ Options + s Fermer

Choisir le motif « ANSI 31 » qui correspond aux hachures d’'une piéce en acier. (ANSI 32 pour les alus —
ANSI33 pour les cuivreux).

Sélectionnez les zones ou vous voulez des hachures identiques et associées.
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( %

(e | i)

Cliquez sur Entrée quand vous avez terminé et c’est fait. De fait le ruban spécifique a disparu.

Relancez la fonction et modifier, avant de sélectionner une nouvelle - |Transparence des h..
zone, les propriétés des hachures. Vous pouvez pour changer I'angle
saisir directement une valeur ou utiliser le curseur. L’utilisation des
angles simples sera plus appréciée des vrais dessinateurs. Il en va de
méme pour I'échelle.

CZANNN]
s
_

A

NN

2.2.8 Tracer des nuages de révision

Dans l'industrie, cet outil est utilisé pour entourer les zones de dessin sur les plans ayant subi une ou
plusieurs modifications. Cela permet par exemple a l'atelier de fabrication qui suit le plan de mieux localiser
les zones ayant été transformées.

a. Cliquez sur l'outil « Nuage de révision » D
b. Cliguez pour spécifier le point de départ du nuage.

c. Décrivez un cercle avec la souris en rejoignant le point de départ.

2.2.9 Tracer des anneaux

Le tracage des anneaux trouve son utilité lors de la conception d'un circuit électronique, par exemple. C'est
un outil qui dessine deux cercles concentriques de diamétres différents et remplit la zone entre ces deux
cercles. Au lieu d'utiliser I'outil « Cercle » et « Gradient » pour tracer a chaque fois 2 cercles de diameétres
différents et remplir la zone périphérique entre les 2 cercles, utilisez l'outil « Anneau » qui fait tout cela d'un
seul coup. Vous gagnerez beaucoup plus de temps.

Cliquez sur I'outil « Anneau » E

Indiquez le diamétre interne de I'anneau puis validez avec Entrée|.
Indiquez le diamétre externe de I'anneau et faites une nouvelle fois Entrée|.
Cliquez autant de fois que vous souhaitez créer d'anneaux puis appuyez

sur [ECHAP)

Qo ow
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2.3 Les outils pour modifier et transformer
Pendant la phase de modification, il faut trés souvent sélectionner les objets. Nous allons nous attarder a
cette commande car elle peut vous permettre de gagner du temps apres.

2.3.1 Sélectionner
Il existe 3 types de sélection d'objets :
e Lasélection par clic : Il suffit de cliquer sur les objets pour les sélectionner.
e La sélection par zone : Tous les objets qui se trouvent entierement dans cette zone sont
sélectionnés.
e Lasélection par zone étendue : Tous les objets qui passent dans cette zone sont sélectionnés.

Nous n'allons pas décrire la sélection par clic, vous la connaissez tous.

2.3.1.1 La sélection par zone

La sélection par zone s'applique en cliquant une premiére fois puis en .
~ . . - [ T s =)
déplagant le pointeur vers la droite. /

Vous remarquerez que le cadre de sélection possede un remplissage bleu
transparent. C'est le mode de sélection par zone. Dans cette figure, seule la
ligne entiere définie dans la zone sera sélectionnée, elle apparait déja en
gras.

2.3.1.2 La sélection par zone étendue

La sélection par zone étendue s'applique en cliquant une premiére fois puis |-: . . :
en déplacant le pointeur vers la gauche.  P——

Cette fois-ci, le cadre de sélection posséde un remplissage vert transparent.
C'est le mode de sélection par zone étendue. Ici, toutes les lignes qui
passent dans la zone seront sélectionnées.

2.3.2 Modifier

I .eX|ste de nombreuses de fagons de m'odlfler un ¢ Déplacer () Rotation /-~ Ajuster ~
objet.Elles sont toutes dans le ruban « Dessin». Nous SIS - :

n’allons ici que parler des indispensables. ® Copier A\ Miroir ‘gl Raccord -

a Etirer ml Echelle == Réseau -

Toutes ces commandes sont simples d’utilisation, il faut
juste bien prendre le temps de lire les informations dans la
ligne de commande.

2.3.2.1 Déplacer ﬂ

Cliquez sur l'outil « Déplacer »

Sélectionnez les objets a déplacer.

Validez avec [Entrée].

Spécifiez le point de base du déplacement. Ce n’est pas nécessairement un point appartenant aux
objets a déplacer.

e. Spécifiez le point d’arrivée. Vous pouvez utiliser le mode accrochage ou rentrer directement des
coordonnées.

Maodification

aoow
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2.3.2.2 Copier -J
a. Cliquez sur l'outil « Copier »
b. Sélectionnez les objets a copier.
c. Validez avec .
d. Spécifiez le point de base du déplacement. Ce n’est pas nécessairement un point appartenant aux

objets a copier.

e. Spécifiez le point d’arrivée. Vous pouvez utiliser le mode accrochage ou rentrer directement des
coordonnées. Vous pouvez copier les objets plusieurs fois.

f.  Quitter la fonction en appuyant sur

2.3.2.3 Miroir m

Cliquez sur I'outil « Miroir »

Sélectionnez les objets a copier.

Validez avec [Entrée].

Spécifiez le premier point de la ligne de symétrie.

Spécifiez le deuxiéme point de la ligne de symétrie.

Choisissez d’effacer ou non les objets source. Par défaut la réponse est « Non », si vous étes
d’accord il suffit alors de valider par

2.3.2.4 Ajuster / Prolonger ﬂ =

Nous allons d’abord aborder la commande ajuster.

~o o0 oTw

Cliquez sur l'outil « Ajuster »
Sélectionnez les objets a ajuster ET ceux qui serviront de frontiéres.

Validez avec [Entrée]

Cliquez sur les morceaux que vous voulez supprimer.
Validez avec [Entrée|.

¥ N
A A e
Lo A A&

o0 oW

Pour la commande prolonger maintenant :

Cliquez sur I'outil « Prolonger »

Sélectionnez les objets a prolonger ET ceux qui serviront de frontieres.

Validez avec [Entrée].

Cliquez sur les objets que vous voulez prolonger. Attention un objet est caractérisé par 3 poignées.
En fonction de I'endroit ou vous cliquerez il y aura ou non une frontiére dans la direction.

e. Validez avec [Entrée|.

aoow
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Frontiére \ -

St
N

_/Pﬁt_”______
- - artie a prolonger - Co -
i i

Si vous essayer de cliquez de ce coté pour I'étape (i), on vous dira qu’il n’y a pas de frontiére dans cette
direction.

2.3.2.5 Raccord / Chanfrein n n

Commencons par la commande Raccord.

a. Cliquez sur l'outil « Raccord ».

b. Avant de continuer, tapez la commande « R » pour modifier le rayon car par défaut il a une valeur
de 0.

c. Renseigner la valeur que vous voulez comme rayon.

d. Validez avec

e. Sélectionnez les 2 objets a raccorder.
Pour la commande chanfrein, c’est un peu plus compliqué puisqu’un chanfrein n’est pas nécesairement

régulier sur les 2 axes.

a. Cliquez sur l'outil « Chanfrein ».

b. Avant de continuer, tapez la commande « E » pour modifier les écarts car par défaut ils ont une
valeur de 0.

c. Renseigner la premiere valeur que vous voulez comme distance sur le premier trait que vous
sélectionnerez apres.

d. Renseigner la deuxiéme valeur que vous voulez comme distance sur le deuxiéme trait que vous
sélectionnerez apres.

e. Validez avec [Entrée

f. Sélectionnez les 2 objets dans I'ordre voulu.
Bien évidemment, si vous mettez la méme distance pour les 2 valeurs, il n'y aura pas de sens dans le

choix des objets.

2.3.2.6 Réseau rectangulaire / Réseau polaire E E

Commencons par le réseau rectangulaire. Un nouveau ruban apparaitra aprés avoir choisi les objets que
vous vouliez mette en réseau.

| eam

11 Colonne:: 4 =. Lignes: ¥ Niveaux AL L X

= L | |
T\1/ Entre: 1 =3 Entre: " Entre:
uin =i - = Associatif Point de base  Ferme

Rect laire = = 2
ectangulaire 'iT': Total: 3 =1 Total: 2 __I Total le résea 1

Type Colonnes Rangées Niveaux Propriétés Fermer

Les plus simple est alors de renseigner les champs et de terminer en cliquant sur « Fermer le réseau ».
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Si vous mettez a 1 une des valeurs « Colonnes » ou « Ligne » il n’y aura bien sur qu'une seule direction
pour votre réseau.

Pour la commande « Réseau polaire » il y a également un menu spécifique mais celui-ci n’apparait que
lorsque vous avez :

a. Cliquez sur l'outil « Réseau polaire ».
b. Sélectionnez les objets

c. Validez avec [Entrée

i Elément : & = Lignes: 1 % Miveaux 1
- = Ta®
¢, Entre: &0 =z Entre: 135 ::Z Entre: 1

= Ascociatif Point de base Faire pivoter les élément ; Directio) | Ferme
# 360 =1 Totak 135 ::I Total: 1 le résea 1

Polaire

Type Eléments Rangées + Niveaux Propriétés Fermer
Les plus simple est alors de renseigner les champs et de terminer en cliquant sur « Fermer le réseau ».

Vous pouvez tester en modifiant le nombre de ligne et également en faisant ou non pivoter les éléments
(attention cette commande n’est pas visible sir les objets sont cylindriques par exemple).

2.3.2.7 Décomposer ﬁ

C’est une commande trés simple mais trés utile qui permet de dissocier des polylignes, des élements de
réseau.

a. Cliquez sur l'outil « Décomposer ».
b. Sélectionnez les objets

c. Validez avec [Entrée

2.3.2.8 Décaler

Une derniére dans ce paragraphe, qui est parfois utilisé pour des profils difficiles qu’ils faut reproduire.

Cliquez sur l'outil « Décaler ».

Saisir la distance de décalage.

Validez avec

Sélectionnez I'objet a décaler.

Cliquez vers le coté ou vous voulez que I'objet soit décalé.

Validez avec

2.3.3 Texte
Méme si cela ne vous parait pas le plus important, il existe toujours dans un dessin technique des
annotations a mettre.

-0 Q0o

La commande « Texte » est dans 'onglet « Début » et dans la zone « Annotation ». On
retrouve 2 commandes.

Commencons avec la commande « Texte multiligne ».

a. Cliquez sur l'outil « Texte multiligne ».

b. Cliquez dans I'espace de dessin ou vous souhaitez écrire. L’endroit n’est pas trés important puisque
Vous savez maintenant comment déplacer un objet.

c. Cliquez un coin opposé de tel sorte que vous formiez un rectangle.

Une fenétre apparait ainsi qu’un nouveau ruban.
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|.1|||||||||||||||||||14.

A

Copier

~ & Annotatif v BI A& Arial Al = Puces et numéros - =% c 4
AaBb123 | AaBb123 [ : U © & "[] DuCaiaue ol = so| . . ) — " S e
Justification Colonnes  Symbole Chemp Vérficationde Modifierles  Rechercher Fermer

4 Annotatif | Standard  _ g Masque == Iorthographe  dictionnaires et remplacer 3 I'éditeur de texte

Style Formatage + Paragraphe ~ Insertion Vérifier l'orthographe  »  Outils ~  Options Fermer

Vous pouvez dans la fenétre renseigner votre texte. Attention par défaut la hauteur du texte est de 2.5 mm.
Finissez en fermant I'éditeur de texte.

Pour la commande de texte sur une seule ligne, la procédure est plus simple.

Cliquez sur l'outil « Texte une seule ligne ».
Cliquez dans I'espace de dessin ou vous souhaitez écrire.
Renseigner la hauteur de texte que vous souhaitez.

Validez avec

Renseigner I'angle de rotation, par défaut la valeur est a 0.

Validez avec

Saisissez votre texte.

Validez avec — cela fait un passage a la ligne mais comme vous avez choisi texte sur une
seule ligne cela ne fera rien.

i. Pour sortir de la commande revalidez avec

S@ "@P a0 Ty

2.4 Annotations et remarques éventuelles
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3 :Lacotation

3.1 Préambule

Il n'est pas besoin de faire un grand discours pour comprendre que réaliser un dessin technique sans y
ajouter la cotation n’a vraiment aucun sens.

Pour mieux présenter cette opération fondamentale, vous allez commencer par réaliser cette petite
esquisse.

Linéaire

. . | Linéaire -
La cotation se trouve toujours dans I'onglet « Debut » et dans * Liane de repére
,, Alignée la zone Annotation. Tede ' JneOereEperE ©

= 88 Tableau

Angulaire

— Un menu déroulant fait apparaitre les différentes commandes -
LEIHQUEIJI'Ij'arc de COtatlon

° Rayon
e Diamétre

4 Superposée

':, Cote raccourcie

3.2 Modele de cotation

Si vous commencez directement a coter votre travalil, la taille de I'écriture, le modéle des cotes risquent de
ne pas vous satisfaire. Allez dans 'onglet « Annoter ». Vous allez y découvrir une partie sur la cotation.

A Standard 50-2
A RN

A . e EM +""|¥.- = Rapide

Chrmension

Texte
multiligne = % i i T8 M Continuer -

Cotes =

Par défaut vous voyez que le modéle retenu est I'|SO 25. Mais qu’y-a-t-il derriere ?
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Cliquez sur le menu déroulant et sélectionnez « Gérez les styles de cotes... »

Vous devriez voir apparaitre cette nouvelle fenétre.

Standard

Gérer les styles de cote...

Shyle de cote courant: [S0-25
Styles: Apergu de: 150-25
& Annotatif _1_4!1_1_

1S0-25

Standard

Liste: Description
150-25
[Tous les styles - ]

MNe pas répertorier les styles dans les Xréfs

Vous pouvez bien sur décider de modifier ce modéle mais il sera peut-étre plus astucieux d’en créer un
nouveau. Par contre, partir de rien est difficile
et Autocad vous propose donc de créer un
nouveau modele a partir d'une copie du
modele par défaut.

A MNouveau style de cote

Mouveau style:
opie de 150-25

Commencer par:
|150-25

Cliguez sur « Continuer »
[] Annotati

Modifiez les différentes couleurs pour les Ukilisation:
mettre en « DuCalque ».

[Tuutfs les cotes

A Nouveau style de cote: Copie de ISO-. u A Nouveau style de cote: Copie de ISO-. g

Lignes |Symba|es et flaches I Texte I.Nusterl Unités pnnctpalesl Unités attematives I Tolécancesl | Lignes ISymbcIas atﬂéchesl Texde ‘ﬂjuster I Unités pnncspa\esl Unités attematives I Tclémncesl
Lignes de cote YT l Apparence du texte i I
i - e s O

—— DuBloc
Type de ligne Couleur: W DuCalque

I'I

Epaisseur de ligne: |~ DuBloc

II

Couleur remp..: [ Aucune

Etendre au-dela des marques:

EH

Hauteur: 25
37

\@‘I

Espacement des lignes de base

Echelle de hauteur de |a fraction:
Supprimer: [ Ligne cote 1 [ Ligne cote 2
[ Encadrer le texte
Lignes d'attache

Couleur: M DuCalque | Etendre au-del3 des lignes de 125 % Position du texte Alignement du texte

cote:
Type ligne attache 1 Werical [M*’&"“S ‘] () Horizontal

Décalage de I'origine 0.625 %

H— S 3 |

[ Lignes d'attache de longusur fixe @) Aligné par rapport & la ligne de cote
Supprimer: [ Ligne d'attache 1 [7] Ligne d'sttache 2 Décalags de la ligne de cote: 0625 % (1 Nomme 150

[ ok ] [ e | [ Ade | [ ok ] [ Aonder | [ Ade |
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Profitez-en pour
« Unités principales »
cotes linéaires a 0.

Validez avec « OK »

Faites un clic droit sur cette copie et renommez la.

Quand c’est fait, cliquez sur « Définir courant »

Puis fermer cette fenétre. Normalement dans
ruban vous devriez voir apparaitre votre style

cotes.

A

A

- -
multiligne = ¥

" .‘ Linéaire

3.3.1 Cote linéaire

mettre dans

'onglet
la précision des

Standard

a. Cliquez sur l'outil « Céte linéaire ».

b. Indiquez le premier point d’origine de la cote.
c. Indiguez le second point de la ligne de la cote.
d. Déplacez-vous a l'extérieur de l'objet dessiné d'une dizaine de

millimétres et cliquez.

3.3.2 Cote alignée

a. Cliguez sur l'outil « Cote alignée ».

ooo

cliquez.

Indiquez le premier point d’origine de la céte.

-
uveau style de cote: 12 de =
A Mo d Copie de ISO-25

L= )

| Lignes IS}mboIesetﬂémes | Texte | .Fﬁuster| Unités principales | Unités altematives | Tolélances|
Cotes lincai
ez linéaires T
Format des unités: [Décimale V] "7
Précision [1] - ] r - '/\
ey .
Format des fractions: | horizontal ™ \f%
Séparateur décimal: \
Amondir: ] = -
o
Préfice: &
Suffixe:
r oo D ==
Style de cote courant: Copie de 150-25
Styles: Apergu de: Copie de 150-25
& Annotatif . ., | Diéfinir courart
Définir courant __N
Renommer /’/\ —
p Modifier...
Sopprime %
=, ) e\
J - Comparer...
4‘3”
Liste: Description
[Tnus les shyles v] Copie de 150-25
|e Ne pas répertorier les styles dans les Xréfs E Fermer I Aide
de
| 15025 IUT SENART
- Lo B -y
e 4, v [F] Rapide
Dimension
- —H ™ = -
= =1 7% H{ Continuer -
Cotes =
Angulaire
a0
|
W

Indiquez le second point de la ligne de la cote.
Déplacez-vous a I'extérieur de I'objet dessiné d'une dizaine de millimétres et
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3.3.3 Cote angulaire 74

a. Cliquez sur l'outil « Cote angulaire ».

b. Choisir un arc, un cercle ou une ligne.

c. Choisir le second élément.

d. Déplacez-vous a I'extérieur de I'objet dessiné d’une dizaine de millimetres et cliquez.

3.3.4 Cote de rayon
a. Cliquez sur l'outil « Cote de rayon ». [
b. Choisir un arc ou un cercle.
c. Déplacez-vous a I'extérieur de I'objet dessiné d’une dizaine de millimetres et cliquez.

3.3.5 Cobte de diametre

a. Cliquez sur l'outil « Cote de diametre ».

b. Choisir un arc ou un cercle.

c. Déplacez-vous a I'extérieur de I'objet dessiné d’une dizaine de E— Gis
millimetres et cliquez. \+/

3.4 Mise en place des tolérances dimensionnelles.

Faites un clic droit sur une quelconque céte déja réalisée. Cliquez sur
« Propriétés ». Un menu déroulant devrait apparaitre. Faites défiler avec
le curseur les différents items pour voir apparaitre « Tolérances ».

Suppre... Oui

Préfive...
Suffixe...

Autre =..,

Sur la ligne « Affichage » sélectionnez « Symétrique »

Sur la ligne « Limite supérieure » entrée 0.1 -
Tolérances

Sur la ligne « Précision » sélectionnez « 0.0 » -:‘:F-F-rE---
Allane...
Afficha.. etrique

50 0001 Limite i,

Limite... 0.1

itic... Bas
Précisi... 0.0
Suppre... Non

.. Oui

Menu déroulant suppre... Oui

T e

3.5 Mise en place des annotations.

Toujours dans le méme menu « Propriétés », faites apparaitre « Unités principales ». Dans « Préfixe »
vous pouvez par exemple indiquer M s’il s’agit d’un filetage. Dans « Suffixe » vous pouvez indiquer par
exemple mini ou maxi pour indiquer qu’il s’agit d’'une cbte uni limite.

3.6 Mise en place des tolérances géométriques.
Il faut d’abord aller dans I'onglet « Annoter » , puis développer la zone « Cotes ».

A Standard [5025 UT SENART

% Rechercher ¢ te L - E ¢ 7] Rapide

Texte
multiligne - E} 10 =1 = T2 I Continuer -

Cotes =
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Cliquez alors sur :

Une fenétre apparait :

Sym Tolérance 1

Hauteur:

|dentificateur §es ordonnées:

15025 1UT SEMART
I E 51 Rapide

.

Dimension

= A

a1 ©

—h

,

Ordonnées 2

Ordonnées 1

Tolérance 2

S

Ordonnées 3

Fone de tolérance projetée:; .

| oK

][ Annuler H Aide ]

Cliquez sur la premiére zone, une nouvelle fenétre de choix apparait,
vous pouvez alors effectuer une sélection.

Dans la tolérance 1 écrire 0.02.

Dans 'ordonnées 1 écrire A.

,
== | HIEEE |

Sym Tolérance 1 Telérance 2 Ordonnées 1 Ordonnées 2 Ordonnées 3
i H: HBH H N H H
H N H N L L L H
Hauteur: Zone de tolérance projetée: .
|dentificateur des ordonnées:
[ ok || Aonder ||  Ade |

Validez. Vous devriez voir apparaitre :
Revenez dans I'onglet « Début ».

Cliquez sur « Ligne de repére » :

Essayez d’obtenir cela :

30mini

l‘ \ :
|I'-- r
Texte

¥
(7Tocz]a] om

Annotation =

-
Symbale

//

002]A
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3.7 Annotations et remarques éventuelles
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4 :Lesblocs

4.1 Préambule

Si vous devez reproduire des objets de fagon répétitive il existe le copier/coller. Maintenant si vous devez
changer la forme de I'objet reproduit un grand nombre de fois le travail sera a refaire. Autocad a mis en
place un outil, le bloc.

Attention cette entité appartient au dessin en cours et n’est visible qu’a travers lui. Par contre il est éditable
et donc modifiable.

Autocad a également prévu que cet objet puisse étre visible et donc intégrable dans d’autres dessins. I
s’agira alors d’un wbloc.

4.2 Lebloc. A
Pour créer un bloc, il faut d’abord créer un objet. Reprenez par exemple la polyligne fleche
de la page 20. Rajoutez une lettre au-dessus.

Suivez maintenant la procédure proposée :

a. Cliquez sur l'outil « Créer un bloc ». Elle se trouve dans l'onglet « Début » et dans la

zone « Bloc ». Une fenétre apparait :

il il
3 :

Point de base Objets Comportement

[ Spécifier & I'&cran [] Spécifier & I'5cran [ Annatatif

Choisir un point Chobc des objets Faire comespondre
l'orentation du bloc

a la présentation

X 0 (") Conserver
- [] Mettre & I'échelle unformément
Y- 0 @ Conwertir en bloc
() Supprimer futoriser la décomposition
Z 0
"'i"n Aucun objet sélectionné
Paramétres Description
IUnité de bloc: N
| Millmétres -|
[ Hypeiien. . | L
[] Ouvrir dans "editeur de blocs [ QK ] [ Annuler ] [ Aide ]

b. Ajouter un nom. Par exemple «’flechedecoupe ». Prenez le temps de détailler toutes les zones de

cette fenétre.
Cliquez sur le bouton «Choix des objets » et sélectionnez ce que vous venez de dessiner.

Validez avec

Cliquez sur le bouton « Choisir un point » et sélectionnez I'extrémité de la fleche. A-I—_

Validez avec

Si vous essayez de sélectionner I'objet vous voyez que c’est un seul et unique objet et que la poignée
apparait a ‘extrémité de la fleche.

~® a0
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4.3 Insérer le bloc.
Pour insérer ce bloc dans ce dessin, il suffit de :

<

a. Cliquez sur l'outil « Insérer ». Elle se trouve dans l'onglet « Début » et dans la zone
« Bloc ». Vous pouvez choisir directement le bloc crée ou alors cliquez sur « Plus
d’'options... », faites ceci. Une fenétre apparait.

& Insérer

Nom: echedecoupe - Parcourr... A H

Chemin:

Insérer

Chercher a l'aide des données géographiques
Point dinsertion Echelle Rotation
Spécifier & I'écran [ Spécifier & I'écran [7] Spécifier & I'écran
Angle:
Unité de bloc
Unite:  Wilimétres

Facteur:
[ Echelle unfforme Fetaur 1

[C] Décomposer [ ok ][ Annder || Ade |

b. Cliguez sur le menu déroulant si votre bloc n’apparait pas directement. Prenez le temps de détailler
toutes les zones de cette fenétre. Vous pouvez spécifier a I'écran I'échelle et la rotation de I'objet en
plus du point d’insertion.

c. Validez avec

d. Cliquez a I'endroit ou vous souhaitez positionner le bloc.

Enregistrez votre travail. Fermez votre travail.

Faites « Ouvrir », vous ne trouverez pas votre bloc.

4.4 Le wbloc.
Créer un nouvel objet.

Suivez maintenant la procédure proposée : A Créer un fichier b“E_ ===
Source
a. A Tlinvite de commande tapez wbloc Validez ©) Bloc:
avec [Entrée| .Une fenétre apparait : - g::"” -
. . . & Linjets
b. Cliquez sur le bouton «Choix des objets » et Point de base Obiets
sélectionnez ce que vous venez de dessiner. Fhoisirun poirt Fhoix des objets
c. Validez avec Entrée 0 S Conscruer
d. Cliquez sur le bouton « Choisir un point » et o ©) Convertir en bloc

sélectionnez l'intersection de vos 2 traits. ) Supprimer du dessin

e. Indiquez un nom pour votre fichier. Par exemple z? CemnEemE
« coupe brisée ». Destination
f. Validez avec
-
., g

[ ok || Amuer |[ Ade |
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Pour l'insertion il suffit de reprendre la procédure précédente.
Enregistrez votre travail. Fermez votre travalil.

Faites « Ouvrir », vous trouverez un fichier en dwg intitulé au nom de votre wbloc.

4.5 Annotations et remarques éventuelles
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