DAO

IUT SENART Département Génie Industriel et Maintenance

THIERRY BOULAY

[AUTOCAD 2023]

Objectifs :
A la fin de ce polycopié, vous devez étre capable :
e Dr’utiliser de fagon autonome Autocad pour faire du dessin 2D ou de la conception 2D
e De créer vos propres applications en insérant des dessins déja crées
e D’installer des cotes ou les modifier
[ ]

' A AutoCAD 2023

»4 AUTODESK

Chargement en cours...

Remargque : Si vous avez déja utilisé un concepteur volumique tel SolidWorks, Inventor ou Catia, sachez que cet outil
est totalement différent. En effet en conception volumique vous dessiniez un trait puis vous ajustiez sa longueur.
Avec Autocad vous allez directement DEVOIR tracer un trait qui fait la longueur voulue.
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2 :Découverte et manipulations

2.1 Présentation de l'interface
AutoCAD est désormais ouvert.

AutoCAD 2023
Récent

ouvrir...

Nouveau

Récent
Autodesk Docs
Formation

Mes informations

Il n'y a pas encore de documents récemment utilisés.

ommunauté

Pour commencer, Vous pouvez créer un document ou €n OUVTr un.

La zone centrale vous permet de voir rapidement les documents récemment ouverts. Il existe 2 options
d’affichage modifiable par ces boutons :

La partie intéressante de cette feuille est la zone « a gauche ». Vous pouvez
soit ouvrir un dessin, soit allez chercher un gabarit avec la commande
« nouveau ». En cliquant sur la fleche du menu déroulant, vous voyez :

Quvrir...
Nouveau

Qu’est-ce qu’un gabarit ? C’est un modéle de documents dans lequel vous
aurez préparé la fagon avec laquelle vous voulez que les documents soient [P
réalisés.

Parcounr les gabants...

Un exemple simple a travers ['utilisation de Word. Si vous voulez travailler sur JENCIGHER CRELEU LN [
des documents qui ont une mise en page particuliére vous allez créer un modéle
de document que vous sauvegarderez sous normal.dot. Et bien pour Autocad
ce modéle s’appelle un gabarit. Son extension est dwt a la différence d'un QFeEESGBEIR RIS
dessin que vous pourrez faire qui aura une extension en dwg.

Les fichiers .dwl et .dwl2 sont des fichiers temporaires qui restent ouverts tant que votre travail est en cours
et qui disparaissent lors de la fermeture du travail en cours. Quand vous voudrez envoyer un travail, prenez
le temps de le fermer avant, cela vous évitera d’envoyer les fichiers temporaires qui ne servent a rien.

Un autre type d’extension existe les .bak qui sont des fichiers de sauvegarde mais qui ne sont utilisables que
lorsque vous avez déja fait une sauvegarde de votre travail.
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Cliguez sur le menu

Vous devriez obtenir 'espace suivant :
On a un écran fond noir ce qui est apaisant.

Pour ma part et pour ne pas utiliser trop de
noir dans toutes les impressions d’écrans

gauche de I'écran, puis sur « Option ».

jutiliserai un fond blanc.

Pour modifier cela, cliquez sur le

bouton Autocad en haut

déroulant
« Nouveau » et choisissez acadiso.dwt

darmsak JesoTAL 018 - HRSIOH

Sélectionnez alors I'onglet « affichage » puis cliquez sur « Couleurs ».

-

@ &) Documents récents

D Nouveau 3
Floor Plan Sample.dwg

B Ouvrir ’ =y Data Extraction and Multileaders

B Sample.dwg
E Enregistrer
Enregistrer
B Sl '
=-» Importer ]
- Exporter 3
=
/7 Publier »
[g] Imprimer 3

o, Suite
A5 Workflows

Utilitaires b
de dessin
x| Fermer 3

Par liste triée | |5] =

Assembly Sample.dwg

|Optmns

| Quitter Autodesk AutoCAD 2019 |

A Options

WA baal deg

¥% Dessin courant Dessin.dwg

Profil colyzgis &= Profil sans nom>>
I Affichage ‘Iuvnret enregistrer | Tracer et publier | Systéme | Préférences utilisateur | Dessin I Modglisation 3D | Sélection | Profils |

Eléments de |a fenétre

Schéma de couleurs: | Foncé -

[] Afficher les bames de défil. dans la fenétre de dessin

[ Wtiliser de gros boutons pour les barres d'outils

Rétablir [z taille par défaut des icénes du ruban

Afficher les info-bulles
1.000 MNombre de secondes avant affichage
Afficher les touches de raccourci dans les info-bulles
Afficher les info-bulles étendues

2000  Durée du différé (en secondes)

Afficher les info-bulles de survol

r
Couleurs... Folices...

Eléments de la présentation
[¥] Afficher les anglets Présentation et Objet
Micher la zone dimpression

Afficher I'amiére-plan papier

Résolution de I'sffichage

f& 1000 Lissage des arcs et des cercles
N 8 Segments d'une courbe polyligne
05 Lissage de l'objet rendu

o4 Lignes de contour par suface

Performances de |'sffichage

[] Panoramique et zoom avec image raster & OLE
] Mettre en surbrillance le cadre de I'mage raster
) Appliquer remplissage de solide
) [C] Afficher cadre de contour du texte seulement

[”] Dessiner sihouettes vraizs pour les solides et sufaces
Taille du réticule
5 4
Contrile de 'estompe
Affichage de Xref

50 i

Edition de texte sur place et représentations annotatives

Dans cette nouvelle fenétre vous pouvez : [ a coues sk feniee e icsin

Choisir une autre couleur

Couleur:
[. 33,40,48 v] /

M Rouge

[ 1aune

O vert

O cyan

M El=u

B Magenta

[

I Moir

M 33,40,48

M sélectionner une couleur. ..

Projection en perspective 3D
Editeur de blocs
Ligne de commande

Grandes lignes de la grile
Petit=< ign il
BTeS daxe de la grile

Vecteur Autotrack

Margueur Autosnap 2D

Margueur AutoSnap 30

Lignes de cote dynamiques

Ligne élastique

Info-buille de dessin

Contour dinfo-bulle de dessin
Arriére-plan de Minfo-bulle de dessin
Grile de sommets de contrgle

Afficher l'ombre papier 70
A Aficher le Gestionnaire des mises en page des nouvelles
présentations
Créer une fenétre dans les nouvelles présertations
[ 0K l [ Annuler ] [ Appliquer ] [ Aide
[=]
Contexte: Elément dinterface: Couleur:
-
Feulle/présentation Réticule -
Prajection paraliéle 30 Commande de fendtre il i 5

Restaurer [€lément courant
L& Restaurer e contexte courant.
Restaurer tous les contextes

- | [Restaurer les couleurs dassiques

Ensuite il faut faire « Appliquer et fermer » La zone de dessin est devenue blanche. —

[+][Heut]{Rayen X]

Toujours dans l'onglet « Affichage », passer du mode Foncé au mode clair pour le Schéma de couleurs dans

la zone Eléments de la fenétre.
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Formation a Autocad 2023 Chapitre 1 : Découverte et manipulations
Cliquer sur « Ok ». Le ruban haut est aussi devenu clair.

Si au cours d'un dessin vous ne vous souvenez plus de | o, 2
o y . b

'emplacement d’'un bouton vous pouvez utiliser I'aide. Dans la partie

haute et droite de I'écran vous tapez votre mot puis cliquez sur ) . Une fenétre apparait pour vous donner

une aide.

ATTENTION : pour avoir accés a l'aide il faut étre connecté a internet.

b Q . N . ,
Exemple avec le mot ~ "2¢Nres * . Dans la premiére fenétre & menu déroulant, trouver

« Onglet Hachures (boite de dialogue Hachures et gradient)) ».Une nouvelle page apparait ou a coté du
pictogramme il y a écrit le mot « Trouver » cliquez et vous verrez apparaitre une fléche.

| A Autodesk Autocan 2022 - aide - o x|

N
Al i A Autodesk AutoCAD 2022 - Aide - o x
LB s v THIERRY B - O = <> Débm)
. A Accueil de l'aide Aide-mémoires v THIERRY BOULAY v 0 Francais «
AUTODESK AUTOCAD" 2022

AUTODESK® AUTOCAD' 2022

QEI < Revenir aux résultats de la recherche

.ﬁ' Affichage de 115 résultats sur 303 pour hachures (0.39 ssconds
If

-HACHURES (co
HACHURES désa

)
e les hachures ou le remplissage usqu'a ce qu'elle rencontre un flot interne. Onglet Hachures (boite de dialogue Hachures et gradient) o PARTAGER

mplir des objets ou des zones

: A
on de hachures > groupe de fanctions Propriétés > liste Type de hachures , sélectionnez le type de hachure a HACHURES [mmmme;| % Trouver: §pécifiez l'option Paramétres a linvite

Liste d'options

Onglet Hachures (bofte de
Origine des hachures Contrdle lemplacement ¢

alogue Hachures

Les options suiygMes s'affichent.

génération du motif de hachures

A propos des ilots de hachures ifie le type, le motif, la couleur et la couleur d'arriére-plan des hachures.
Les < obist

texte & lintérieur de contours de hachures sont traitées comme des flots.

Type

Indique sil faut créer un motif de hachures prédéfini, défini par Lutilisateur ou personnalisé.

Pour définir léchelle d'un motif de hachures

{onglet Création de hachures groupe de fonctions Propriétés Echelle du motif de hachures Les motifs predéfinis sont stockes dans les fichiers suivants, fournis avec [ logiciel
tat 1 » AutoCAD : acad.pat ou acadiso.pat

* AutoCAD LT : acadit.pat ou acadltiso.pat

Les motifs définis par lutilisateur sont basés sur le type de ligne courant du dessin. Un motif personnalisé est un motif défini par
tout fichier PAT personnalisé que vous avez ajouté au chemin de recherche

Motif

Pour affecter des couleurs 4 plusieurs types de hachures

Affiche une sélection de motifs de hachures ANSI, ISO, et d'autres motifs de hachures spécifiques. Sélectionnez SOLIDE pour créer un

anadadarrinsdlactioncas darbhachuzasol remplissage uni. Loption Motif n'est disponible que lorsque l'option Type est définie sur Prédéfini. (Variable systéme HPNAME.)

o bachuca do saatif
v B

Bouton [..]

% Hachures

:]j ient

Contour

Nous allons maintenant décomposer un peu cette interface visuelle. Je pense qu'une petite explication
s'impose.

211 Leruban
Voici ce que vous pouvez voir en haut de I'écran :

A- DEHEBEL 23 & < - = -5 4 patager Autodesk AutoCAD 2022 IEEEEENRCREEETEN ¥ nachures Q & thiemyboulay - B &+ @ -

- & X
Début Insetion Annoter Paramétiique Vue Gérer Sortie Compléments Collaborer  ExpressTools  Applications associées
/. 5 (A - 4 Déplacer () Rotation W Ajuster -7 A r—-‘ [ Linéaire - g@ z Oo - q’j)l 2 E‘& e DuCalque - [BJ S e [‘Dw B E
- S L. % copier  \ Mioir [ Reccord - [ e 2 g5 4 4 85 < g DuCalqu = £ i
Ligne Polyligne Cercle  Arc = Tete  Cote Proprites Insérer 2 Copier Grouper = Mesurer  *  Coller Base
. . - [Qeirr  O]Echele B3 Reésean - & B Tbleau  ducalque £ 5 5 G G T B - les propriétés 5 DuCal.. = -
Dessin ~ Modification + Annotation + Calques + Bloc + Propriétés + s Groupes v Utilitaires ~  Presse-papiers Vue =

C'est le ruban. Peut-étre que vous n'aurez pas tout a fait le méme, cela vient essentiellement de la qualité
de votre écran, mais c'est juste pour vous montrer ce que c'est.

Le ruban est composé de plusieurs onglets (Début, Insertion...) qui renferment les principales commandes
dont vous aurez besoin pour éditer ou modifier votre conception. Il apparait lorsque vous créez un nouveau
document. C'est a partir d'ici que nous sélectionnerons nos outils de dessin par exemple.
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Si toutefois vous cliquez sur 1= le ruban sera modifié. Il s’agit d’'une permutation circulaire du mode

d’affichage. En recliquant dessus un certain nombre de fois vous devriez le retrouver.

Afficher le groupe de palettes d'outils associé

Le ruban est entiérement personnalisable et peut étre ancré, flottant, affichg | 5P cepeietesdoutls '
horizontalement ou verticalement. Afficher onglets , "
Afficher groupes de fonctions 3

+ Afficher les titres de groupes de fonctions

Cliquez sur les différents onglets pour trouver a I'extrémité droite de I'un d’eux
une zone sans rien, faites un clic droit et vous verrez :

Désactiver 'ancrage

Fermer

Prenez le temps de regarder les sous menus sans pour autant les modifier.

Groupe de palettes d’outils Afficher les onglets Afficher les groupes de fonctions

Toutes les palettes

+ Début
Annotation et conception  Dessin
Conception paramétrique + Insertion
Architecture + Annoter -« Modification
Civil -

+ Paramétrique + Annotation
Structurel
Fabrication Outils 3D W Calques
Electrotechnique Visualiser  Blac
Création 3D vV

ue e

Tableaux + Propriétés
Lignes de repére  Gérer _ « Groupes
Lumiéres génériques V Sortie _
Lumiéres photométriques i ' Utilitaires

+ Compléments .
Caméras -« Presse-papiers
Styles visuels ¥ Collabarer

N .. v Vue
¥ Aucun + Applications associées i

Si vous désactivez I'ancrage vous = |-
pourrez déplacer le ruban ou vous
voulez.

Si vous cliquez sur « Fermer » il
n’y aura plus rien. Impossible de le
faire réapparaitre simplement
donc réfléchissez-y avant de le
faire.

Si...

Allez dans I'acceés rapide

ourT [ - b B % -[ZT0-(RIK A u-#-FHE ~ =
A- DEHEBEL tl & < - - ¥ ] Partager

Det Personnaliser la barre d'outils d'acces rapide

Sélectionnez « Espace de Travail ».

 Nouveau
FIHadt o oric [42 Dessin et annotation -
 Enegiste .
[ Enregistrer sous.. T Dans ce nouveau menu déroulant ‘
+ Duwrir depuis les versions Web et mobile C||q uez sur « Eléments de base 3D y» |Meddistionid Eléments de base 3D
/ Enregistrer sur les versions Web et mabile Enregistrer espace courant S
oo i i aramétres de lespace de { APPUYez sur FL pour obtenis de Faide
s _ , |
- | Toujours dans ce menu déroulant T
Trece pariot | . cliquez maintenant sur « Dessin Fesmd ammazan N
Calque . - |
Copier les propriétés T et Annotation » Elementrdeibase SR 1 acsin ot
pier les prop —
. u trace Modélisation 30
Apercu du tracé
Propriétés I I Enregistrer espace cour, Appuyezs.
Rendu

I Paramétres de I'espace de travail..,
Gestionnaire du jeu de fevilles -
Personnaliser...

Espace de travail

Espace de travail

Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide

Le ruban est réapparu.
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Formation a Autocad 2023 Chapitre 1 : Découverte et manipulations

Le menu principal d'AutoCAD est accessible via l'icéne :

Cela équivaut en quelque sorte au menu « Fichier » des autres applications. C'est a partir de la que vous
pourrez créer un nouveau fichier, ouvrir, enregistrer, exporter vos dessins dans divers formats, les publier
afin de les envoyer a un service d'impression en 3D ou pourquoi pas les préparer pour les inclure dans votre

S ite . 43} Dessin et annotation vI
Dessin et annotation
Eléments de base 3D

Revenons a I'espace de travail. Vous pouvez le personnaliser. A regarder sans faire. Modeliztion 30

Enregistrer espace courant sous...

Paramétres de 'espace de travail...
A Personnaliser l'interface utilisateur O * \

Personnaliser Transférer

Personnalisations dens Tous les fichiers 2] Propriétés 2|
Tous les fichiers de personnalisation v H B 0|
= £
A AcrD - © Générales
% Espaces de travail Nom ACAD
i:I- Deas.m et annotabon par défaut (courant) Nom d'affichage AutoCAD
L+ Modélisation 3D Mom de fichie C\Users\thier\appdata\roaming\a

L} Eléments de base 3D
L¥ espace Thiemy
1= Bames d'outils d"accés rapide
#{73 Ruban
#-I- Barres d'outils
[ Menus
Efg] Propnétes rapides
+Eh Info-bulles de surval
Il) Menus contextuels
FL_E] Raccourcis clavier
[} Actions déclenchées par double clic
".FF‘F"I Boutons de la souns

Fichigrs | ISP
Liste des commandes: o |
i Q
Toutes les commandes uniquement ~ 7'51 i
Commande Source ~
(&% 3D Rotation ACAD
] 30 Studio. ACAD
L_a. 3-points ACAD
@ A propos ACAD
f Abonnement - Catalogue e-Learning ACAD
About Express Tools EXPRESS
@ Accrochage aux objets DGN ACAD
BE Accrochage aux objets DWF ACAD
58]
EE Accrochage aux objets PDF... ACAD e
n_ Accrochage, Accrochage aux objets... ACAD
@ Accrochage, Au cenire ACAD
[ Accrochage, Aucun ACAD v
oK Annuler Appliquer Aide @

Si vous étes amené a travailler au quotidien sur Autocad, il peut étre intéressant pour étre plus efficace de
modifier vos menus pour simplifier les acces. La méthode vous est présentée au paragraphe 1.2.3

21.2 Laligne de commande

Comme son nom l'indique, la ligne de commande va vous permettre de passer des commandes textuelles
afin d'accéder a différents outils, boites de dialogues, variables d'environnement, etc.

En effet, certaines commandes d'AutoCAD ne sont accessibles que par la ligne de commande. Nous
passerons donc par ici. A chaque fois que vous n’arrivez pas a faire ce que vous
voulez, prenez le temps de regarder a ce niveau et vous verrez que vous étes
trés certainement déja dans une autre commande qui est incompatible avec la
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derniére que vous voulez activer. Si tel est le cas, il suffit d’appuyer sur la
touche « ECHAP » pour sortir de la commande en cours.

Voici a quoi elle ressemble (n’hésitez pas a lui donner plus de hauteur, 3 lignes visibles c’est bien) :

% Commande: OPTIONS . Si elle disparait faire
Commande:
OPTIONS t Ctrl 9

En cliquant sur la clé, vous pouvez modifier la transparence par rapport a la zone de dessin, une valeur a
60% est agréable.

2.1.3 Le ViewCube SCG/SCU

| Le ViewCube se situe dans la zone de dessin logiquement sur la droite en haut de votre
espace de dessin. C'est un outil bien pratique qui va vous servir a orienter votre

conception dans divers angles de vue quand vous travaillerez en 3D.
‘ HAUT

Vous aurez acces ainsi aux vues de face, de profil, du haut, du bas, mais
aussi a des vues isométriques..., bref, dans tous les sens.

Cet outil nest utile que si vous concevez en 3D mais comme ici nous | *-
n’allons faire que du 2D, nous pouvons l'oublier. Pour le faire disparaitre il |«

suffit a linvite de commande de taper « NAVVCUBE » et de choisir | * X 1
« Inactif » ou dans l'onglet « Vue » de désélectionner « View Cube » des Outils de fenétre. /| +~
Aprés cette opération, la barre de navigation intégrera le View Cube comme possibilité. = o
3 .
Avec la disparition du ViewCube vous avez perdu une fonction indispensable, celle du 1

changement de « Systéme de coordonnées Utilisateur ».

Premiére opération, faire réapparaitre le ViewCube. Cliquez sur le bouton « SCG »

: : : . ¥ 506G
sous le ViewCube puis sur « Nouveau SCU ». Vous devriez avoir ce rendu :

Mouveau 50U

Y

X
[t sem ST 5]

Cliquez n’importe ou dans la zone de dessin puis appuyer sur la touche « Entrée ». Vous étes passé d’un
systeme de coordonnées générales (repére avec un carré au centre du repére) a un systéme de
coordonnées utilisateur (centre de repére simple).

b

| . .

Si vous ne voulez pas utiliser le changement de SCG vers SCU avec le ViewCube, vous pouvez faire
apparaitre I'onglet « Outils 3D ». Voir paragraphe 1.1.1.
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A partir de cet onglet dans la zone « Coordonnées », en cliquant directement sur
12 1%
3

le pictogramme vous obtenez la méme possibilité de changement de repére.
Attention toutefois a faire 2 fois « Entrée » pour avoir un nouveau SCU. Géinéra e

Pour revenir au SCG, soit le bouton « Général » soit par le ViewCube.

Coordanndes u

2.1.4 La barre de navigation

Cette barre, peu utile pour nous, permet de se déplacer. Si vous avez une souris avec une molette le
fait d’appuyer sur la molette fait un déplacement de vue sans changer le zoom (panoramique) et si
vous scrollez en poussant vous zoomer vers I'avant et en tirant vers l'arriére. Le pointeur de la souris
étant le centre du zoom. Vous pouvez cliquer sur la petite croix en haut de cette barre pour la faire
disparaitre. Q

Pour la faire réapparaitre il faut dans la ligne de commande taper : NAVBARDISPLAY et mettre la
variable a 1 ou vous pouvez aussi aller dans I'onglet « Vue » et cliquer sur « Barre de navigation ». >

2.1.5 La barre d’état
oET Ml “ ~ L@\, L L A" B ~4+ D@ B F

Chaque bouton « bleu » précise que la fonction est active, la couleur grise dans le cas contraire.

Cliquez sur le bouton de personnalisation a I'extréme droite. Rajouter : le bouton « Coordonnées » et le
bouton « Saisie Dynamique »

-l R A~ ~+ D@ EH=

v 7 Extrémité
7 Milieu
 (Z) Centre
[F] Centre géometrigue
Moeud
L% Cusadrant
o L Intersection
¥ == Extenslon
3 Insertion
. Perpendiculaire
1) Tangente
#& Proche
" Intersection projelée
£ Paraliéle

Paramétres d'accrochage aux objets...

350.2926, -36.5317, 0.0000 OBJET il AR W C R

Des menus déroulants sont également disponibles pour modifier les fonctions.

Cliquez sur la fleche a droite du bouton « Curseur d’accrochage aux points de
référence 2D ». Vous devriez voir les différentes possibilités qui sont
sélectionnées par défaut pour faire un trait par rapport a un autre trait.

Attention a bien laisser inactif sinon lors de certains dessins vous
n’obtiendrez pas ce que vous voulez.

2.1.6 Espace objet vs Espace papier

Regardons de plus prés cette interface. Toujours dans la barre d’état, cliquez sur « OBJET », vous devriez
voir apparaitre :

Cliquez maintenant sur « PAPIER »
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Revenons a la situation initiale en cliquant cette fois ci sur 'onglet « Objet » qui est en bas a gauche de
I'écran a co6té des onglets « Présentation 1 » et « Présentation 2 ».

Si les onglets ne sont pas visibles, pour les faire réapparaitre il faut aller dans le menu principal choisir
« Option » et dans l'onglet « Affichage » coché dans Eléments de présentation « Afficher les onglets.... »
puis valider.

2.1.6.1 L'espace objet

L'onglet dans lequel nous nous trouvons se nomme « Objet ». C'est dans cet espace que nous allons créer
tous nos dessins. Nous ne le voyons pas encore, mais c'est un espace en trois dimensions qui va nous
permettre de dessiner aussi bien en 2D qu'en 3D. Dans cet espace nous dessinons a I'échelle 1 de notre
unité choisie.

2.1.6.2 L'espace papier

Dans cet espace, une feuille de papier est représentée au beau milieu de I'écran. C'est ici que nous
préparerons nos conceptions en vue d'un tracage (tracage = impression). En fait, les mises en page
s'effectuent toujours ici. Bien entendu, vous pouvez créer autant d'espaces « papier » (ou « Présentation »)
que vous le souhaitez (contrairement a I'espace « Objet »).

2.1.7 Saisie dynamique

Quand on dessine, le plus important est de faire ce que I'on veut et non ce que vous laisse faire le logiciel.
En conséquence vous devez étre a l'aise avec les repéres et avec les différents modes de saisie des
dimensions.

La saisie dynamique affiche un systéme d'entrée de commandes prés du curseur qui vous aide a vous
concentrer sur votre zone de dessin. Dans 'onglet « Début », cliquez sur ligne. Le curseur aura :

Avec saisie dynamique « Actif » ~ Sans saisie dynamique « Inactif »

3.0000 OBJET il & 20 R .0000 OBJET i s ZDO- R
Rendez la saisie dynamique active. Faites « Echap » pour sortir de toute commande déja commencée.

En cliquant sur « ligne » puis sur un premier point au
hasard dans l'espace objet donc de dessin, vous
devriez avoir en déplacgant le curseur vers le haut droit :

Pensez a faire un zoom autour du repére pour ne pas
dessiner trop petit. Théoriquement si vous ne l'avez
pas changé, la grille a un espacement de 10 mm.

Tapez « 20 » puis [, | puis « 0 » puis validez avec
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e

18161

La virgule séparatrice des x et des y sert a transformer vos coordonnées a priori cylindriques (module, angle)
en coordonnées cartésiennes relatives (x,y).

Tapez « 30 » puis la touche puis « 30 » puis validez avec

m%_

La touche séparatrice des deux valeurs saisies @ maintenue vos coordonnées cylindriques relatives.

Tapez @ puis « 0 » puis D puis « 0 » puis

S — =

-~
"
L |
La touche [#] devant les deux valeurs saisies permet de travailler en coordonnées absolues. Vous
avez donc fait un dernier point au centre du repére et ramené la droite en ce point.

2.2 Personnalisation

Maintenant que vous avez ces quelques notions de base, vous pouvez personnaliser votre interface pour la
rendre un peu plus ergonomique (ce n’est qu’un point de vue, donc chacun doit faire ce qu'il veut). Il faudra
apres bien sur enregistrer ce nouvel espace de travail pour ne pas avoir a le refaire a chaque fois.
Malheureusement pour vous, a I'lUT nous travaillons sur une machine virtuelle et donc cette personnalisation
ne sert a rien car Autocad est remis a zéro aprés la fermeture de la machine virtuelle Windows et le retour
dans Ubuntu.

Si vous installez Autocad sur votre propre ordinateur voila ce qu'il faudra faire aprés avoir modifié le look.
2.2.1 Enregistrer les modifications de I'espace de travail

Aprés toutes les modifications, il faut enregistrer les changements. Suivez la proposition ci-aprés et
sélectionnez « Enregistrer espace courant sous... ».
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EE | Autodesk AutoCAD 201

Oz B SR '|§§}Dessinetannotation
Début

Dessin et annotation

L

[-%Y
@

B

S 2@

Ligne Polyligne Cercle  Arc lj

Eléments de base 3D
Modélisation 3D

A [ €

-’E
Texte Cote Propriété

espace Thierry du calgu

L

Dessin v |

Enregistrer espace courant sous... ‘ | Annotation |

Début Dessin1*

[—1[Haut][Filaire 2D]

- | Paramétres de I'espace de trav

Enregistrer espace courant sous...
Personnaliser...

Appuyez sur F1 pour obtenir de I'aide

Dans la fenétre qui apparait donnez un nom a votre espace puis cliquez sur « Enregistrer ».

A Enregistrer I'espace de travail

X

Nom: [ESSAI

Voila, vous venez d'enregistrer votre propre espace de dessin.

sélectionnant dans la barre d'accés rapide.

2.2.2 Modifier votre espace de travail

Si vous utilisez beaucoup Autocad vous verrez que pour gagner
en efficacité il faut alléger les menus. Cliquez comme proposé

sur « Personnaliser... » :

Vous devriez avoir une nouvelle fenétre :

A Personnaliser I'interface utilisateur

Personnaliser Transférer

V| Enregistrer |

Annuler

Vous pouvez le réutiliser a volonté en le

{o}ESSAl

. DeEREBE SR @ -
Début
/D@8

Ligne Polyligne Cercle Arc )
- B

Dessin et annotation
Elements de base 3D
Modélisation 3D
espace Thierry

Dessin ~ |

[Essal |

Début Dessin1*

.. | Enregistrer espace courant sous...

Paramétres de I'espace de travail...

[-1[Haut][Filaire 2D]

Personnaliser...

Personnalisations dans Tous les fichiers Propriétés

»

v & H bk

Tous les fichiers de personnalisation

=]

= # ACAD ~
= i'ﬁ Espaces de travail
1} Dessin et annotation par défaut
1} Modélisation 3D
1} Eléments de base 3D
1} espace Thierry
¥ ESSAI(courant)
1-I'= Bares d'outils d'accés rapide
B9 Ruban
f-Eg- Barres d'outils
£l Menus
E@ Propriétés rapides
+ Info-bulles de survel
H Menus contextuels
i-[[) Raccourcis clavier
) 5 Actions déclenchées par double clic
£

Liste des commandes:

v Générales
Nom
Nom d'affichage
Nom de fichier

-

Boutons de la souri

Toutes les commandes uniquement

Source
ACAD
ACAD
ACAD
ACAD
ACAD
EXPRESS
ACAD
ACAD

Commande
(2% 3D Rotation

#1 30 Studio..

E_ 3-points

® Apropos

f Abonnement- Catalogue e-Leaming
AboutExpress Tools

Accrochage aux objets DGN

Accrochage aux objets DWF

ACAD
AutoCAD
C\Users\thier\appdatairoaming\a

ACAD

[_E_] Accrochage aux objets PDF.
n, Accrochage, Accrochage aux objets...
@ Accrochage, Au centre

Générales
ACAD
ACAD

";Ii Accrochage, Aucun ACAD

0K Annuler

Appliquer Aide
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Cliquez sur votre espace de travail. Dans la partie
droite de la fenétre apparait un nouveau champs

« Contenu de I'espace de travail ». Pour les modifier
cliquez sur « Personnaliser I'espace de travail »

La zone passe en bleue. Quand vos modifications
seront terminées, cliquez sur « Terminer ».

Contenu de |'espace de travail

A Personnaliser l'interface utilisateur

Personnaliser Transférer

o X

Terming

ESSAI (courant)
EHE Barre d'outils d'accés rapide
- L.[* Barre d'outils d'accés rapide 1
IE Barres d'outils
82
; Palettes
% Onglets de ruban

-

Vous pouvez faire un essai en déployant le menu
« Barre d’outils » dans la fenétre de gauche puis en
sélectionnant « SCU Il ». Cette barre d’outils apparait
directement dans la zone droite. Vous pouvez faire
« Appliquer » puis « OK » ou directement « OK ». Vous
devriez voir :

L. 12| @ ceneral

On peut par exemple supprimer le ViewCube, mettre la
barre d’outils « SCU Il » dans la zone droite haute et
donc avoir ce rendu :

Personnalisations dans Tous les fichiers 2 e B B 8 S
Tous les fichiers de personnalisation V\ ZdR |
=~ A ACAD ~ e
9% Espaces de vavall -1 Barre d'outils d'acces rapide
-2} Dessin etannotation par défat | I Barre d'outils d'accés rapide 1
L+ Modélisation 3D Ef Barres d'outils
I} Eléments de base 3D -] Menus
1t espace Thieny Paletes
1 2 Onglets de uban
1 Barres d'outls d'accés rapide o
{27 Ruban
L Bames d'outils
Menus
Bl Propriétés rapides
+ Info-bulles de survol Propriétés A
Menus contextuels
?Raccmﬂc\s clavier S
-~ FB Actions déclenchées par double clic ~ Générales
o 7 Boutans de Ia sour hd Nom ESSAI
Description
Liste des commandes: 2% ~ Affichage
Début le Objet
| Q Barre de menus Désactivé
Toutes les commandes uniquament | Y S::g:‘:;'wgmn 22:;’3
Onglets Objet/Présentation Actit
Commande Source A Barres de défilement Inactif
(2% 3D Rotation ACAD
27 3D Sdio, ACAD
12 3-points ACAD
(@) Apropos ACAD
(@ Abonnement- Catalogue e-Learning ACAD
AboutExpress Tools EXPRESS
Accrochage aux objets DGN ACAD
Accrochage aux objets DWF ACAD
B Accrochage aux objets PDF. ACAD —
Générales
{fl. Accrochage, Accrochage aux obijets. ACAD
(5) Accrochage. Au centie ACAD
[ Accrochage. Aucun ACAD v
®
A P l'interface utilisateur ] x
Transférer
Personnalisations dans Tous les fichiers 2 Contenu de I'es pace de travail 2
Tous les fichiers de personnalisation - ZHR Terminé
[ Edition de solides ~ =--4F ESSAI (courant)
[JE= Création dune surface I £+ Barre d'outils d'acces rapide
[JE— création d'une surface | B Barre d'ouils d'accés rapide 1
[ Modification d'une surface £ Bares doutils
[JE= Annotation standard - scull
[JE= standard Menus
[JE= Normes cAO Paleties
[ Texte % Onglets de ruban
[ scu -
A= scun
[JE_ Espaces de travail
[ vue
[JE Fenétres Propriétés R
= web
= zoom R
. IE Calauast 5 e e
Crientation Flottant
X par défaut | 100
St Liste des commandes: 2 ¥ pardéfaut 300
i 1Q Rangées 1
Toutes les commandes uniquement | Ya
Commande Source A
(%% 3D Rotation ACAD
4 3D Studio. ACAD
2. 2points ACAD
(@) Apropos ACAD
@ Abonnement- Catalogue e-Learning ACAD
AboutExpress Tools EXPRESS
hists DG o
connecter  ~ Y&/ A - @ = o X Apporerce
v
oc || meer || Appliquer | Aide | @

!| Groupes - | Utilitaires « | Presse-papiers | Vue « !I

EIL' L2 || @ General
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2.3 Annotations et remarques éventuelles
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3 :Lesoutils de dessin
Il existe 3 grandes catégories d'outils dans AutoCAD. lly a:

o Les outils d’aides pour dessiner. (grille ; accrochage ; repére ; calques; ...)
e Les outils pour dessiner. (ligne ; cercle ; ...)
e Les outils pour transformer ou modifier. (texte, modifier, miroir, raccord ; ...)

Vous avez commencé a voir les premiers mais nous allons approfondir un peu.

3.1 Les outils d’aides

3.1.1 Lagrille

Afin de dessiner encore plus efficacement, vous avez la possibilité de

paramétrer et d'activer une grille rectangulaire dans votre espace Accrochage polaire

objet. Cette grille est un outil d'aide au dessin et vous permet de v Accrochage a la grille
dessiner plus précisément. Vous avez la possibilité de régler

I'espacement, I'alignement, les limites et le style d'affichage de la Paramétres d'accrochage...
grille.

T R

Il y a dans la barre d’état, 3 symboles pour cette grille. Le premier
pour la rendre active ou pas. Le deuxiéme pour rendre I'accrochage par rapport a cette grille opérationnel ou
pas. Le dernier et le plus important (fleche descendante de menu déroulant) le paramétrage de cette grille.

f A Paramétres de dessin >

D

Accrochage/Grille  Repérage polaire Accrochage aux objets Accrochage aux objets 3D Saisie dyl 4 | *

[ JAccrochage activé (F9) [~] Grille activée (F7)

Espacement de I'accrochage Style de la grille
Afficher la grille en pointillé dans:
DEbpaua objet2D

10
EspacementY de 'accrochage: []Editeur de blocs

DFeuiIIe,’Présentation

Espacement X de I'accrochage:

Espacement X etY égal
Espacement de la grille

Espacement polaire Espacement X de |a grille:

EspacementY de la grille:

Grande ligne tous les: 5 :

Type de grille

[=}

Type d'accrochage

Accrochage ala grille
@ g g [+] Grille adaptative

[JAutoriser la subdivision au-dessous
(O) Accrochage isométrique de I'espacement de la grille

[] Afficher la grille au-dela des limites
[]Suivre le SCU dynamique

(@ Accrochage rectangulaire

(D) PolarSnap

Options... oK Annuler Aide

Vous pouvez modifier 'espacement d’accrochage et le mettre a 2. Dans 'onglet « Repérage polaire » mettre
'angle d’incrémentation a 5. Cliquez sur « OK ».

Regardez ce qui se passe quand vous changez le type d’accrochage.
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3.1.2 L’accrochage aux objets.
C’est I'un des outils les plus importants. Il va vous permettre de dessiner v ./ Extremite

correctement. Imaginez que votre travail réalisé aille directement sur un logiciel / Milieu
de fabrication mécanique. Si 2 lignes qui se suivent au lieu d’étre continues sont v © centre
discontinues, comment fera le centre d’usinage pour comprendre ce qu’il doit (5] Centre géometrique

* Noeud

faire. Si vous dessinez en faisant se chevaucher votre pointeur pour repartir .
<7 Quadrant

d’une ligne vous étes a la précision du pixel de votre écran, vous I'aurez compris
un bon dessinateur doit utiliser de facon

N .
v 7 Intersection

= Point de repérage temporaire + — Extension
bl s systématique I'accrochage aux objets pour faire £ Insertion
Milieu entre 2 points se suivre des profils. |l existe la encore 3 _I_ Perpendiculaire
Filtres de coordonnées > Sym bOIeS. O anent
Accrochage 3D > /% Proche
“ E:(_:Témné Le premier symbole permet de faire apparaitre les X Intersection projetée
I8¢ memsection lignes de références (horizontale ou verticale) si //Pa'_“"e'e. _
Y Intersection projetée la fonction est active quand vous dessinez un monetres dacrochags aux oblets.-
- Extension trait. Le deuxiéme symbole rend la fonction RA > &+
© Ccentre d’accrochage opérationnelle ou pas. Le dernier symbole (fleche descendante
Centre géométrique de menu déroulant) permet de modifier la liste des accrochages choisis.

Tangente

=
€% Quadrant
|

On pourrait bien sur activer de fagcon permanente I'ensemble des types

__ Perpendiculaire

7 paraliele d’accrochage mais cela les rendrait plus difficiles a utiliser.

%  Nodal

F8 Point dinsertion Quand dans un dessin vous avez besoin d’'un accrochage particulier qui n’est
/o Proche

pas naturellement actif, il suffit avant de choisir le point suivant de faire Ctrl +
« clic droit de la souris » et vous verrez I'ensemble des accrochages
disponibles.

mf Aucun

!!. Accrochage aux objets...

3.1.3 Les repéres.

Il existe 2 repéres dans Autocad. Le premier le SCG (Systéme de Coordonnées Générales) et le second le
SCU (Systemes de Coordonnées Utilisateurs). lls servent moins qu’avant car l'utilisation de la saisie
dynamique a simplifier la fagon de faire le dessin.

Si vous avez bien suivi le didacticiel, vous n’avez plus le Viewcube mais une petite barre d’outils en haut a
droite vous permettant de mettre soit un nouveau SCU soit de revenir au SCG.

Pour savoir dans quel mode vous étes, rien de plus simple il suffit de regarder le pictogramme associé.

Y Y

X X

Mode SCG (petit carré au centre du repére) Mode SCU (rien au centre)

Si vous cliquez sur SCU, au bout de votre pointeur apparaitra le repére que
vous pourrez placer ou vous le souhaitez et vous pourrez également modifier
son orientation. Pour que cela soit pris en compte il faut bien Cliquer sur

[L.[E.| L Sans nom
Sans nom

Contréle du SC

. . =} Précédent
« Entrée » aprés avoir positionné votre repére. () Haut

@ Bas

g Avant
Pour revenir au SCG cliquez sur le menu déroulant et choisissez « Général » : () Ariere
ﬂ Gauche
B Droite
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3.1.4 Les calques.

Les régles de dessin technique imposent que soient dessinées dans certain type de traits les différentes
lignes. Par exemple un axe, un trait caché, un trait fin, etc etc. Nous pouvons dans Autocad réaliser les
différents traits dans le méme plan. Maintenant il est aussi beaucoup plus simple de les réaliser dans des
calques différents. C’est d’autant plus vrai que le fichier Autocad

permet de réaliser une piéce directement en fabrication, mais ¥ 3cf o T
réalise-t-on la cotation ou les pointillés... SHE T
£ 8 8 4 5

Dans l'onglet « Début », il existe plusieurs zones (Dessin,
Modification,...). Dans la partie « Calques », cliquez sur ! LTTE
« Propriétés du claque ».

x

Calque courant: 0 Rechercher calgue &

-
-

T f = = = S o

Filtres « | E. Nom ~ A, Geler Ve.. Coule.. Typede.. Epaisseur.. Transp.

=5 Tous « 0 ¥ 1 f HEbla. Continu.. — Par_.. 0
.13 Tous les calques utilisés

[ ] Inverser le filt « | ¢

Tous: 1 calque(s) affiché(s) sur un total de 1 calque(s)

W GESTIONNAIRE DES PROPRIETES DES CALQUES 3¢

& 0
Cliquez 7 fois sur « NouveaH Calque ». Cliquez une fois pour sélectionner un calque puis - ,,qc
une seconde fois pour modifier le nom. Mettez les noms suivants : .
£7 cachés
£7  construction
£7 cotation
b - N . N £ fins
Pour linstant tous les calques utilisent les mémes types de lignes et la méme couleur.
£7 hachures
Nous allons modifier cela. Pour les types de traits nous allons en charger qui SETIE
correspondent a notre souhait.
A Choix du type de ligne x
En cliquant sur le mot « Continuous » du calque « axes » . :
A X N ypes de ligne chargés
VOus deVI’IeZ VoIr Cette fenetre Type de ligne Présentation Description ~
AM_ISO09WO50 —_——— e
. Amconstr _—
Cliquez sur « Charger... ». Amzigzag A NN
AXES2Z2 —-——-—=Centre(xb) __
; . CACHE2 — —— —Caché{b)_____________.
Sélectionnez : AXES2 — CACHE2 — FANTOME?2 cenTen _ .
Connoss———— ———saiame |9
Validez par « OK » < >
Annuler Charger Aide
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Pour chaque calque mettre le type de ligne comme

proposé ci-contre :

Pour les couleurs, je vous laisse vous débrouiller mais

I'objectif est d’avoir :

0 @ £
axes ? ,U
cacheés 'i? ,U
construction r{.‘ L’f
cotation f’ L’f
fins ? L’f
hachures ? ﬂ
standards ? ﬂ

5 I blanc
° W bleu
" M rouge
o° M magenta
oi° M magenta
5° I blanc
" [ vert

5° I blanc

Il ne reste que les épaisseurs de ligne.

0 g
axes @ el
cachés r{;’ ﬂ
construction r{;’ D
cotation r{;’ D
fins r{;’ D
hachures r{;’ D
standards f‘ Ij

0

axes

cachés

construction

Si pour 'impression vous utilisez un traceur, ce n’est pas la peine de

modifier les épaisseurs car c’est le traceur lui méme qui gére cela.
Par contre si vous utilisez une imprimante, il convient de le faire.
Attention, ce n’est qu’au moment de l'impression que vous verrez la

différence.

Au final vous devriez avoir cela :

Nom A.
0 i
axes @
cachés ?
construction ‘{;’
cotation ‘{;’
fins ‘{;’
hachures ’1?
standards ’1?

Geler Ve.. Couleur
1+ off HEblanc
L " W bleu
1 o M rouge
Fet o M magenta
o o M magenta
o 5° I blanc
o of W vert
28 i° W blanc

cotation
fins
hachures
standards

Type de ligne

Continuous
AXES
CACHE?
FANTOMEZ2
Continuous
Continuous
Continuous
Continuous

o

Continuous
AXES
CACHE2
FANTOMEZ2
Continuous
Continuous
Continuous

BB EEEEE

Continuous

m— ().50 mm

0.15 mm
.15 mm
Par_defaut
0.15 mm

0.15 mm

0.15 mm
Par _defaut

Epaisseur de ligne

(.50 mm

0.15 mm
.15 mm
Par défaut
0.15 mm
0.15 mm
.15 mm
Par_défaut

Il ne reste que 4 actions intéressantes a aborder. « Etat », « Actif », « Geler » et « Verrouiller ».

3.1.4.1 Etat du calque

Pour dessiner dans un calque il faut au préalable qu’il soit « Coché ». Si vous étes
toujours dans la fenétre de propriétés des calques, il suffit de double cliquer dans
la colonne Etat sur le calque dans lequel vous voulez dessiner pour le rendre

utilisable.

Si vous étes sorti de la fenétre des propriétés, il suffit d’aller |35 7@ oo

Q) LECT Wl aves -
@ %ch Mo
0 S W s

dans le menu déroulant et de sélectionner le calque dans | @ @ cf B construction

lequel vous voulez dessiner.

) i 5 [l cotation
) 7’l 5 1 fins

} Lt o [l hachures
) i o [ standards

PeR ek oK)

Nom

0
axes

Etat

cachés
construction
cotation

fins
hachures

ARARRRQKNY

standards
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3.1.4.2 Rendre le calque Actif

Cette opération permet de désencombrer votre espace de travail quand vous dessinez en faisant disparaitre
les éléments dessinés dedans. On peut néanmoins continuer a dessiner dedans des traits et formes
« invisibles ». Elle est trés similaire a la deuxiéme sauf quand on travail en multifenétrage, ce qui n’est pas
notre cas mais seulement pour la 3D.

3.1.4.3 Rendre le calque Geler

Cette opération permet de désencombrer votre espace de travail quand vous dessinez en faisant disparaitre
les éléments dessinés dedans. Attention les composants d’un calque gelé ne seront pas déplacés lors d’'un
déplacement global s'’il est encore gelé. Pensez y quand aprés avoir fait les hachures vous ferez la cotation
et que vous aurez justement gelé les hachures pour rendre votre travail plus simple a réaliser.

3.1.4.4 Rendre le calque Verrouiller

Cette opération consiste a rendre impossible les modifications des éléments dessinés dans un calque.

3.1.4.5 Travail dans un mauvais calque

Quoi qu’il arrive, quand vous dessinez et que vous sélectionnez un trait ou autre chose vous devriez toujours
avoir :

¢ o I axes v l‘ll;] 02 [ OI B DuCalque =
B = =) =

__ :_: ‘_ a =_ Insérer " - Copier =] PuCalqu v

) & B T B T Y2 - | les propriétés == DuCal... ~

Calques - Bloc = Propriétés « u

Si toutefois il vous arrivait de dessiner dans le mauvais calque un trait, il suffit de le sélectionner et de cliquer
dans le menu déroulant des calques, le calgue de destination. Attention cette opération rend le calque de
destination courant.

3.1.5 Les gabarits.

Tout le travail que vous venez de réaliser n’est heureusement pas a reproduire au début de chaque dessin.
Nous avions parlé lors de I'ouverture du logiciel du systéeme de gabarits. Vous allez maintenant enregistrer
ce travail.

Avant de commencer il faut vérifier que rien n’est dessiné. Pour ce faire, faites :

a. pour annuler toute commande en cours
b. Z pour faire un zoom

c.

d T que le zoom soit total

e.

f. Effacer les traits s'il y en a

g. Mettez vous dans le SCG pour revenir au repéere général
h. Activer la saisie dynamique vous allez dessiner en relatif

i. Mettez vous dans le calque O

j- Dans l'onglet « Début » zone de Dessin cliquez sur « Rectangle »

k. Mettez votre pointeur dans la zone de dessin

l.

Tapez 10,10
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m
S
=
o
(0]

—

apez 190,277

pour faire un zoom

qiNI
> >
~— ~—
= =
- -
() ()

® QDT OS>

7

Entrée

vous venez de faire le second coin

que le zoom soit total

vous venez de faire le premier coin

Vous devriez avoir un rectangle correspondant a ce que I'on appelle le cadre quand on fait du dessin.

Cliquez maintenant sur : E

Déplacer la souris sur « Enregistrer sous », attendez avant de cliquer et
sélectionnez « Gabarit de dessin ».

A Enregistrer le dessin sous X
Exvegsiersous: [ (5] Documents 2]« m o« m we -omw - | Attention,  vous
oo Nom - spercu étes dans le
- répertoire par
e =mege: défaut que
b Musique propose Autocad.
B Hvioees Si la machine sur
laquelle Vvous
-~ Optons travaillez est
e formatée,  vous
n‘aurez plus rien.
Prenez donc le
¢ >

Nomde fcier: ' gmse | VOus appartenant.

Type defichier: | Gaparit de dessin AutoCAD (" dwt) w|| Annuler

SENART » par exemple. Dans la fenétre qui vient de s’ouvrir
valider simplement par « OK ». Sauf erreur de votre part vous
devriez voir apparaitre sous le ruban cela :

HDB@EBQCa-Wv‘@}ESSAl

[3][=]
E Enregistrer
B Enregistrer
L./ sous
gd Importer ¥
E’ Exporter
E Publier »
ol

Serveur
Vault

>

Comman

des de recherche

Enregistrer une copie du dessin

Dessin
Enregistrer le dessin en cours au format
de fichier de dessin (DWG) par défaut.

Dessin vers le Cloud
Enregistrer le dessin actuel dans A360.

Gabarit de dessin
Créer un fichier de gabarit de dessin
(DWT) que vous pouvez utiliser pour
aréer un dessin

&
xl

B

Normes de dessin
Créer un fichier de normes de dessin
(DWS) que vous pouvez utiliser pour
vérifier les normes d'un dessin donné

Autres formats
Enregistrer le dessin en cours au format
de fichier DWG, DWT, DWS ou DXF.

Enregistrer la présentation en tant...
Enregistre tous les objets visibles de Ia
présentation courante dans 'espace
objet d'un nouveau dessin.

Conversion DWG
Convertir Ia version du format de dessin
pour les fichiers de dessin sélectionnés.

Quitter Autodesk AutoCAD 2018

modele A4 |UT SENAR]

dwt

temps de sauvegarder ce travail sur un support

Pour le nom vous pouvez mettre « modele A4 IUT

+

Il ne faut pas travailler dans ce gabarit. Vous remarquez comme déja évoqué en page 4 I'extension du fichier
qui est « dwt » format par défaut du gabarit et non « dwg » format d’'un dessin. Au-dela de I'extension le
pictogramme de reconnaissance du fichier ainsi crée n’est pas non plus le méme. Cliquez donc sur la croix

de fermeture de ce fichier.

AUTODESK

Dans la nouvelle fenétre qui apparait, cliquez sur le menu déroulant « Nouveau »
puis sur « Parcourir les gabarits ». Vous retombez dans la méme fenétre que

pour les enregistrements. Cliquez une fois A x
. 7z P ’ serder dars hutocad - 5 X W Moes v Oulis ~
sur le gabarit créé précédemment. B =
I [ acadisa IUT SENART

[iModele At T SENART

Cliquez sur « ouvrir ». Maintenant I'onglet
portant le nom du travail encours s’appelle

[

Dessin...
Dessind + i ( ,

Si vous faites enregistrer vous verrez que I'extension par défaut est bien dwg.

AUTOCAD 2022

Ouvrir...

Nouveau

I Parcourir les gabarits...

Davantage de gabarits en ligne...

Créer un jeu de feuilles...
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3.2 Les outils pour dessiner N -« T

Nous allons enfin apprendre a nous servir des outils de dessin. Ces outils » ~ (A -
se situent dans l'onglet « Debut » du ruban, cliquez sur « Dessin » pour -~ - 'O /{J
1} =

voir 'ensemble des fonctions proposées. Ligne Polyligne Cercle  Arc
. - -
F =y A A o o
™ 7 s “ An A
BOAEZEOO-
{1 Dessin
Avant de commencer, voici un petit récapitulatif des principaux outils et leur role :
‘P
Ligne : Sert a tracer des lignes les unes a la suite des autres. Chaque ligne est un objet unique.
-}
o Polyligne : Trace des lignes les unes a la suite des autres. Toutes les lignes tracées forment
- A .
— un seul et méme objet.
; _)\ N . h Y
"\9 Cercle : Trace des cercles par rapport a un rayon ou un diamétre.
!{J Arc : Trace des arcs de cercle par rapport a un centre ou plusieurs points
- Rectangle : Permet de tracer des rectangles fermés. Toutes les lignes du rectangle forment
un objet unique.
& ~ Ellipse : Trace des ellipses par rapport a deux demi-longueurs.
=~ Hachure : Permet de créer des hachures en fonction d'un motif et d'une zone prédéfinie

Ajuster la Spline : Dessine une spline avec des points de lissage.
Pt Spline : Permet de tracer des courbes par rapport a des points. Toutes les courbes tracées
forment un objet unique.

-:“-'! SC de spline : Dessine une spline avec des sommets de contréle.
S . Droite : Crée une ligne de longueur infinie.
= Demi-droite : Crée une droite de longueur infinie mais a partir d’'un point donc dans une
'y seule direction.
. Plusieurs points : Crée des objets a partir de plusieurs points.
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" A Diviser : Crée des objets a des intervalles réguliers sur la longueur de 'objet.
'S Mesurer : Crée des objets en les espacgant des intervalles spécifiés sur la longueur de
A I'objet.

=4 Région : Convertit un objet contenant une zone en un objet région.

Nuage de révision : Crée un nuage de révision. Sert a entourer une zone modifiée dans
- un plan d'étude pour la situer. Généralement utilisé dans l'industrie pour indiquer des
— modifications sur des plans. Il peut étre réalisé sur une forme rectangulaire, polygonale ou

a main levée.
=i Nettoyer : Permet de créer une surface et mettre un remplissage de la méme couleur que
la couleur d’arriére-plan.
% Polyligne 3D : Crée une polyligne de segments de ligne dans I'espace.
[S—
=
ey Hélice : Trace des spirales en 2D ou des ressorts en 3D.
I |:“-] Anneau : Trace deux cercles concentriques de rayons différents et remplit la surface

périmétrique entre les deux cercles pour former un anneau.

Nous n’allons pas aborder dans le détail chaque fonction mais les principales.

3.2.1 Tracer des lignes i
L'outil dont on se sert le plus souvent est I'outil « Ligne ».

a. Cliquez sur l'outil « Ligne »
b. Placez-vous dans l'espace objet puis cliquez une nouvelle fois pour accrocher la ligne. Vous venez

de faire le premier point de votre ligne.
c. .Déplacez le curseur pour former une ligne et cliquez pour la terminer.

d. Appuyez sur la touche ECHAP)| pour quitter cet outil.

Si vous effectuez plusieurs clics a des endroits différents avant le détail d, les lignes se dessineront les unes
a la suite des autres.

Apres étre sorti de cette commande si vous appuyez de nouveau sur la touche [Entrée| la derniere commande
est relancée a savoir ici la commande ligne.

3.2.2 Tracer des polylignes
Il existe 2 différences fondamentales. La premiére est sur I'objet crée.

Exemple de 2 objets crées I'un avec une
succession de lignes lautre avec la . \ RN EEEEEELNEEEE

fonction polyligne. Si vous voulez T T R
supprimer I'une des parties de cet objet il o | S A prerrerrt \ [

faudra, si vous avez utilisé la fonction
polyligne, d’abord décomposer cet objet. EEEEEE EEEEERNE EEEEEEEEEEEEEEEEAN T
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La seconde différence est sur ce que I'on peut faire avec une polyligne. On peut par exemple créer des
formes d’épaisseurs différentes en modifiant les spécificités du point suivant.

pécifiez le point de départ:
La largeur courante est de @.0880.
CW Specifiez le point suivant ou [Arc/Demi-larg/LOngueur/annUler/LArgeur]:

. = POLYLIGN Spécifiez le point suivant ou [Arc Clore Demi-larg LOngueur annUler LArgeur]: A|

Tapez la séquence suivante (vérifier que la saisie dynamique est activée) :

m

CHAP
Polyligne »

- R
A
—_
o

M
>
=
®
@

—
<
o

M
>
=
®
@

|—
>

En
o

i
S
=
®
®

|—
>

mim|< [m
S| s |;|o
~— |~ ~—
== =
M-~ | D (6%
® D ()

" P OTOS3ITATTSQN0Q0TD
. M| [m] [m
> > >
— — —
= = =
.| - . . o8 o8 o8 . .
() () ()

Déplacez votre curseur
vers le haut
u. 0,5

v. [Entrée

vers le bas
x. 0,-10
y. [Entrée
z. |[Entrée

Cliquez sur la forme, vous verrez apparaitre des « poignées bleues ». Si vous positionnez le pointeur dessus
et que vous attendiez un peu, vous verrez les caractéristiques déja saisies et surtout les modifications que
VOus pourrez apporter.

Etirerle sommet.
Ajouter sommet

Supprimer le sommet
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3.2.3 Tracer des cercles @ -
Le deuxieme outil le plus utilisé : I'outil « Cercle ». Il peut étre réalisé de différentes = '
facons. 'O Centre, diamétre
Attention le pictogramme qui apparait par défaut est le dernier utilisé. ’\V] 2 points

F-—~N
. . . . P \ . . . . \ 3 point
La dimension renseignée est conservée aprés avoir fait un premier cercle. Sivous ‘o’ "0
relancez cette fonction « Cercle » il suffira de valider par [Entrég la valeur U
. . . P . , # § 2 points de tangence, rayon
dimensionnelle si elle est encore bonne. Cette caractéristique est stipulée par :

<une valeur> U 3 points de tangence

3.2.4 Tracer d'un arc ou d’une ellipse
Comme pour le cercle, il existe plusieurs solutions pour le tragage d’'un arc ou d’'une
ellipse. _

P 5 - | [B\ Etirer

DI+ 5 copi
H oy Copier ’fET

4
Centre /A Départ, centre, fin

o - '§- Déplacer
@ ~ | 9, Copier

o L. //4Départ. centre, angle
P Axe, extrémité [ ¢ -

e

/_7 Départ, centre, longueur
- o

§ :) Arc elliptique /7" Depar, fin, angie
-2

V Départ, fin, direction
H

/I Départ, fin, rayon

i

Rien de spécifique par rapport au tracé du cercle. Il faut bien prendre le temps de lire les /TCE”“- départ, fin

guestionnements de la zone de commande. /‘ Centre, départ, angle
B - ommande - [d: Centre, départ, longueur

8 Commande _ellipse
C Specifiez 1'extrémité de 1'axe de 1'ellipse ou [Arc/Centre]: _a 3
+ Continuer

Ye~ ELLIPSE Spécifiez une extrémité de 1'axe de 1'arc elliptique ou [Centre]: -

3.2.5 Tracer des splines
Cet outil peu utilisé il y a 20 ans, I'est aujourd’hui beaucoup plus car les formes d’un produit ont de plus en
plus d’importance.

y
Cliquez sur I'outil « Spline » .J"'u

Remplacer accrochage

_‘ I I | | O Pancramique

@ Zoom

(@) Disquots da nawigation Stetringhaet

L[ ColcRapide

Pour terminer, faites un clic droit et cliquez sur « Entrer ».
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PARNEREE
e
\

Voici votre premiére spline. Sélectionnez-la et observez ce qu'il se
passe. On peut voir apparaitre des « poignées bleues » et une
petite fleche de couleur bleue également. Tout d'abord, les
poignées bleues représentent les points sur lesquels vous avez
cliqué. Vous avez la possibilité de les déplacer pour modifier la
géométrie de votre spline et vous avez également la possibilité de
les supprimer ou d'en créer d'autres.

Pour modifier la géométrie de votre spline, il suffit de positionner
le curseur sur une poignée bleue puis de sélectionner un choix
dans le menu qui s'affiche.

\/

Etirer le point de lissage

Ajoute

Suppri

\

N

Enfin, la petite fleche bleue est un menu déroulant propre a I'objet. Si on clique dessus, on s'apercoit qu'il

nous permet de basculer entre deux modes d'éditions différents :

o L'édition par affichage des points de lissage (c’est ce que nous

avons choisi comme mode de création de la spline).
o L'édition par affichage des sommets de contrdle.

Choisissez I'édition par affichage des sommets de contrdle.

\

N

\

N

L ¥

Sommets de c

v Ajustement

ontrol
T

Cela vous permettra de faire les modifications de fagon différentes.
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3.2.6 Tracer des rectangles et des polygones

Le tragage de rectangles et de polygones est simplifié grace a ces 2 outils. Ce sont des Dl' o Dépl
outils qui créent une série de lignes sous forme de polyligne.

Il ne serait certes pas inintéressant de vous montrer a tracer un rectangle mais nous allons
nous attarder a la création d'un polygone. ) polygone

e —

Avec l'outil « Polygone », vous pouvez tracer un triangle équilatéral, un carré ou un polygone supérieur a 4
faces. Pour cela, il faut préciser le nombre de cétés que vous souhaitez avoir dans votre figure.

Les premiéres opérations sont simples. Avant de tracer le polygone une [ | | ||
question vous est posée sous forme d’option. i

® Inscrit dans un cercle

Circonscrit autour d'un cercle

L'option « Inscrit dans un cercle » nous indique que la totalité Pour l'option « Circonscrit autour d'un
du polygone sera dessinée a l'intérieur d'un cercle imaginaire cercle », c'est le contraire. Le polygone
dont on aura a spécifier le rayon. Voici un petit exemple de sera cette fois-ci dessiné autour du
polygone ayant été tracé dans un cercle : cercle imaginaire.

3.2.7 Remplir des zones avec des hachures
Commencez par tracer une ou plusieurs formes fermées.

Sélectionnez la fonction hachure. F:f '\

Un nouvel onglet « Création de hachures » apparait.

Création de hachures

D Sélection T P - Motif | L [Transparen(e des h... o & =\—| X
= W £ =
- X auy /| A I Utiliser la valeur courant > [Angle T o
Choisir des points v Deéfinir || Associatif| Annotatif Faire correspondre Fermer
soup ANGLE ANSI31 ANSI32 )| e T .
5 ]._.E Aucun v E 1 v||| lorigine les propriétés Création de hachures
Contours ¥ | Motif ‘ Propriétés v ‘ Origine = ‘ Options v = ‘ Fermer

Choisir le motif « ANSI 31 » qui correspond aux hachures d’'une piéce en acier. (ANSI 32 pour les alus —
ANSI33 pour les cuivreux).

Sélectionnez les zones ou vous voulez des hachures identiques et associées.
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[sseall[FGEN]

Cliquez sur Entrée quand vous avez terminé et c’est fait. De fait le ruban spécifique a disparu.

Relancez la fonction et modifier, avant de sélectionner une nouvelle zone, D B [Transparence des h.. 9
les propriétés des hachures. Vous pouvez pour changer I'angle saisir

directement une valeur ou utiliser le curseur. L'utilisation des angles [angle 0
simples sera plus appreciée des vrais dessinateurs. Il en va de méme pour H]J 1 A

I’échelle.

A

Mettez-vous dans 'onglet « Début »

3.2.8 Tracer des nuages de révision

Dans l'industrie, cet outil est utilisé pour entourer les zones de dessin sur les plans ayant subi une ou
plusieurs modifications. Cela permet par exemple a I'atelier de fabrication qui suit le plan de mieux localiser
les zones ayant été transformées.

o]

Cliquez sur la fleche « Dessin » | Dessin ~ s
Cliquez sur le menu déroulant « Nuage de révision » {as Rectangulaire
Coisissez « Ligne a main levée »
Cliquez pour spécifier le point de départ du nuage. o

Décrivez un cercle avec la souris en rejoignant le point de départ. Quand vous | ‘_j Ligne & main levée
arrivez sur le point de départ la forme crée devient plus grosse.

I P Polygonal
i

® o0 oo

Polyligne
Couleur M DuCalque
Calque 0

Type de ligne DuCalque

3.2.9 Tracer des anneaux

Le tracage des anneaux trouve son utilité lors de la conception d'un circuit électronique, par exemple. C'est
un outil qui dessine deux cercles concentriques de diamétres différents et remplit la zone entre ces deux
cercles. Au lieu d'utiliser I'outil « Cercle » et « Gradient » pour tracer a chaque fois 2 cercles de diameétres
différents et remplir la zone périphérique entre les 2 cercles, utilisez I'outil « Anneau » qui fait tout cela d'un
seul coup. Vous gagnerez beaucoup plus de temps.

a. Cliquez sur la fleche « Dessin » | Dessin + (®)
b. Cliquez sur l'outil « Anneau » =
c. Indiquez le diamétre interne de I'anneau puis validez avec [Entrée|.
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d. Indiquez le diamétre externe de I'anneau et faites une nouvelle fois .
e. Cliquez autant de fois que vous souhaitez créer d'anneaux puis appuyez sur ECHAP,.

3.3 Les outils pour modifier et transformer
Pendant la phase de modification, il faut trés souvent sélectionner les objets. Nous allons nous attarder a
cette commande car elle peut vous permettre de gagner du temps aprés.

3.3.1 Sélectionner

Il existe 3 types de sélection d'objets :
o La sélection par clic : Il suffit de cliquer sur les objets pour les sélectionner.
o Lasélection par zone : Tous les objets qui se trouvent entierement dans cette zone sont sélectionnés.
o La sélection par zone étendue : Tous les objets qui passent dans cette zone sont sélectionnés.

Nous n'allons pas décrire la sélection par clic, vous la connaissez tous.

3.3.1.1 La sélection par zone

La sélection par zone s'applique en cliquant une premiére fois puis en =

. . [ mmempesien 3 [T | (i)
déplacant le pointeur vers la droite. f

Vous remarquerez que le cadre de sélection posséde un remplissage bleu
transparent. C'est le mode de sélection par zone. Dans cette figure, seule la oEn
ligne entiére définie dans la zone sera sélectionnée, elle apparait déja en gras.

3.3.1.2 La sélection par zone étendue

La sélection par zone étendue s'applique en cliquant une premiére fois puis In

en déplacant le pointeur vers la gauche. 8 e = L ——
Cette fois-ci, le cadre de sélection posséde un remplissage vert transparent.

C'est le mode de sélection par zone étendue. Ici, toutes les lignes qui

passent dans la zone seront sélectionnées.

3.3.2 Modifier

Il existe de nombreuses de fagons de modifier un objet. Elles sont
toutes dans l'onglet « Début ». Nous n’allons ici que parler des
indispensables.

'f* Déplacer () Rotation +~ - &

° Copier A\ Miroir (] - 0
[-;_'_ Etirer B Echelle Ej - &

Toutes ces commandes sont simples d’utilisation, il faut juste bien ——
Maodification «

prendre le temps de lire les informations dans la ligne de commande.

3.3.2.1 Déplacer

hg‘
*

a. Cliquez sur l'outil « Déplacer »
b. Sélectionnez les objets a déplacer.
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c. Validez avec [Entrée|.

d. Spécifiez le point de base du déplacement. Ce n’est pas nécessairement un point appartenant aux
objets a déplacer.
e. Spécifiez le point d’arrivée. Vous pouvez utiliser le mode accrochage ou rentrer directement des

coordonnées.
3.3.2.2 Copier o

Cliquez sur l'outil « Copier »

Sélectionnez les objets a copier.

Validez avec [Entrée].

Spécifiez le point de base du déplacement. Ce n’est pas nécessairement un point appartenant aux
objets a copier.

e. Spécifiez le point d’arrivée. Vous pouvez utiliser le mode accrochage ou rentrer directement des
coordonnées. Vous pouvez copier les objets plusieurs fois.

f. Quitter la fonction en appuyant sur

3.3.2.3 Miroir Y

o oo

Cliquez sur l'outil « Miroir »

Sélectionnez les objets a copier.

Validez avec Entrée],

Spécifiez le premier point de la ligne de symétrie.

Spécifiez le deuxieéme point de la ligne de symétrie.

Choisissez d’effacer ou non les objets source. Par défaut la réponse est « Non », si vous étes
d’accord il suffit alors de valider par .

~0o0UTp

3.3.2.4 Ajuster / Prolonger Gérer  Sottie  Complémen
C Rotation *g Ajuster =
Nous allons d’abord aborder la commande « ajuster ». A N
5 Echelle

a. Cliquez sur l'outil « Ajuster »
b. Sélectionnez I'objet a ajuster.
c. Cliquez avec pour sortir de la commande

Sortie  Complémer

station % Ajuster -

Pour la commande « prolonger » maintenant : e "%Ajuster

a. Cliquez sur l'outil « Prolonger »
b. Sélectionnez I'objet a prolonger. Attention un objet est caractérisé par 3 poignées. En fonction de
'endroit ou vous cliquerez il y aura ou non une frontiere dans la direction.
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c. Cliquez sur [Entrée| pour sortir de la commande.

Frontiere
A e 2% ..
‘/ I Raccord
3.3.2.5 Raccord / Chanfrein | cnantrein
.
Commencons par la commande « Raccord ». f " Fusionnerles courbes

a. Cliquez sur I'outil « Raccord ».

b. Avant de continuer, tapez la commande « R » puis pour modifier le rayon car par défaut il a
une valeur de 0.

c. Renseigner la valeur que vous voulez comme rayon.

d. Validez avec

e. Sélectionnez les 2 objets a raccorder.

Pour la commande « chanfrein », c’est un peu plus compliqué puisqu’un chanfrein n’est pas nécessairement

régulié sur les 2 axes. z]j]ﬂ_mm
Raccord

a. Cliquez sur l'outil « Chanfrein ».

b. Avant de continuer, tapez la commande « DI » pour modifier les écarts car par défaut ils ont une

valeur de 0.

c. Renseigner la premiere valeur que vous voulez comme distance sur le premier trait que vous

sélectionnerez apres.

d. Renseigner la deuxiéme valeur que vous voulez comme distance sur le deuxiéme trait que vous

sélectionnerez apres.

e. Validez avec [Entrée

f. Sélectionnez les 2 objets dans I'ordre voulu.

Bien évidemment, si vous mettez la méme distance pour les 2 valeurs, il n’ Yy aura pas de sens dans le choix

des objets. EHe - B

oo .
‘DD Réseau rectangulaire

3.3.2.6 Réseau rectangulaire / Réseau polaire GR Réseau e fong dune ajec

o
O O Réseau polaire
Qo

Commencons par le « réseau rectangulaire ». Un nouvel onglet « Création de réseau » ainsi que le visuel
associé dans I'espace de dessin apparaitra aprés avoir choisi les objets que vous vouliez mettre en réseau.

Creation de réseau

-
), Niveawx

20 (]m]

85| 58 | x
= Associatif| Point de basel|] Fermer
EFE Total: 63.78 gI Total: 42.52 é.-;I Total: 1 le réseau

E'[m Entre: 21.26 E; Entre: 21.26 él-;l Entre: 1

Rectangulaire

Type \ Colonnes | Rangées « \ Niveaux | Propriétés Fermer

Les plus simple est alors de renseigner les champs et de terminer en cliquant sur « Fermer ® O O ®
le réseau ». ®OO0O0

®@e0®
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Si vous mettez a 1 une des valeurs « Colonnes » ou « Ligne » il n’y aura bien sur qu’une seule direction pour
votre réseau.

BHe| - @

= Réseau rectangulaire

Pour la commande « Réseau polaire » il y a également un menu spécifique mais celui-
ci n'apparait que lorsque vous avez la également cliquez sur les objets que vous vouliez
mettre en réseau.

Q
(o J Réseau le long d'une trajectoire

oo )
O O Réseau polaire
oo

a. Cliquez sur l'outil « Réseau polaire ».
b. Sélectionnez les objets

c. Validez avec [Entrée

d._ Sélectionnez le centre du réseau

n Début  Insertion  Annoter Paramétrique  Outils 3D  Vue  Gérer Sortie Compléments A360 Express Tools Applications associées  Vault Création de réseau

oo ﬁ,: Eléments: 6 Z%;Ligmes: 1 € Niveaw: |1 égg ’:Jju 82?0 82;\ 3¢
P;atilre { . Entre: 0 Sz Entre: 238 5[ EnliE: ! Associatif| Point de basefl Faire pivoter les élémentiDirection Fermer
i 360 gl Total: 2385 $I Total: 1 le réseau
Type | Eléments I Rangees v | Niveaux | Propriétés |_Fermer_|
Le plus simple est alors de renseigner les champs et de terminer en cliquant sur « Fermer B
le réseau ». % @
I . ra . L]
Vous pouvez tester en modifiant le nombre de ligne et également en faisant ou non
pivoter les éléments (attention cette commande n’est pas visible si les objets sont 6 Q
cylindriques par exemple). D
. = i
3.3.2.7 Décomposer W

C’est une commande trés simple mais trés utile qui permet de dissocier des polylignes, des élements de
réseau.

a. Cliquez sur l'outil « Décomposer ».
b. Sélectionnez les objets

c. Validez avec Entrée

3.3.2.8 Decaler &

Une derniére dans ce paragraphe, qui est parfois utilisée pour des profils difficiles qu’il faut reproduire.

a. Cliquez sur l'outil « Décaler ».

b. Saisir la distance de décalage.

c. Validez avec

d. Sélectionnez I'objet a décaler.

e. Cliquez vers le coté ou vous voulez que 'objet soit décalé.

f. Validez avec
3.3.3 Texte "
Méme si cela ne vous parait pas le plus important, il existe toujours dans un dessin A -‘ M-
technique des annotations & mettre. ote | cote ¥

La commande « Texte » est dans 'onglet « Début » et dans la zone « Annotation ». On
retrouve 2 commandes. A Texte multiligne

Commencons avec la commande « Texte multiligne ». Al Une seule ligne

a. Cliquez sur l'outil « Texte multiligne ».
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b. Cliquez dans I'espace de dessin ou vous souhaitez écrire. L’endroit n’est pas trés important puisque
vous savez maintenant comment déplacer un objet.

c. Cliquez un coin opposé de tel sorte que vous formiez un rectangle.

Une fenétre apparait ainsi qu’'un nouvel onglet « Editeur de texte ». L illlllllllllll ] e

1 |

Editeur de texte

+ A Annotatif &, A &isocp - " @ - Puces et numéros ~ =5 @ Eﬁ A‘a,c Eﬁf ABC [ Plus - e
AaBb123]| Ao Bhl l_l & o 4o = —
e e S 25 U DuCalque - o = Espacement des lignes ~ [ Régle
Copier — 0 . d Justification * i [ g Colonnes  Symbole Champ |Vérification de | Modifier les | Rechercher Fermer
STANDARD USERT = A Masque M M M HEIEE M M l'orthographe | dictionnaires | et remplacer I'éditeur de texte

Style ‘ Formatage ~ ‘ P hd | Insertion ‘ Verifier 'ort! ‘l Outils ~ ‘ Options Fermer

Vous pouvez dans la fenétre renseigner votre texte. Attention par défaut la hauteur du texte est de 2.5 mm.
Sur un dessin au format A4 il est de bon ton d’écrire du texte sur une hauteur au moins de 5.

Finissez en fermant I'éditeur de texte.
Pour la commande de texte sur une seule ligne, la procédure est plus simple.

Cliquez sur I'outil « Texte une seule ligne ».

Cliquez dans 'espace de dessin ou vous souhaitez écrire.
Renseigner la hauteur de texte que vous souhaitez.
Validez avec

Renseigner I'angle de rotation, par défaut la valeur est a 0.

Validez avec

Saisissez votre texte.

Validez avec — cela fait un passage a la ligne mais comme vous avez choisi texte sur une
seule ligne cela ne fera rien.

i. Pour sortir de la commande revalidez avec

SQ "0 00 T

3.4 Annotations et remarques éventuelles
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4 :La cotation

4.1 Préambule

Il n’est pas besoin de faire un grand discours pour comprendre que réaliser un dessin technique sans y
ajouter la cotation n’a vraiment aucun sens.

Pour mieux présenter cette opération fondamentale, vous allez commencer par réaliser cette petite esquisse.
Je vous rappelle que sur Autocad il faut directement dessiner a la taille que vous souhaitez, qu’il n’y aura
pas de solution simple pour corriger. Ici 'objectif n'est pas le dessin mais la cotation, vous pouvez donc
dessiner n'importe quelle longueur. Aprés avoir terminé le dessin mettez-vous dans le calque cotation.

La cotation se trouve toujours dans l'onglet « Début » et dans la zone A F " M-

Annotation. H & 9 Texte Cote -
Un menu déroulant fait apparaitre les différentes commandes |'_1 Hneaire ’ D
de cotation. 4\, Alignée |  Annotation + |

/_’ }Angulaire
fLongueurd'arc

0 X
v 3
DII Superposée

. i ?} Cote raccourcie
4.2 Modele de cotation

Si vous commencez directement a coter votre travail, la taille de I'écriture, le modéle des cotes risquent de
ne pas vous satisfaire. Allez dans 'onglet « Annoter ». Vous allez y découvrir une partie sur la cotation.
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Début  Inserticn | Anncter | Paramétrique
A %5 Standard
Texte _B
multiligne ~ [A] 2.5
Texte -

Yue

Gérer  Sortie  Compléments  Collaborer  Applic
- ||m}25 | T

= .Utiliserla valeur courante = m r5'| r.::.'|
£
- [—| Linéaire -~ [5] Rapide [1{ Continuer -

u Cotes = u

Par défaut vous voyez que le modele retenu est ISO-25. Mais qu'y-a-t-il derriere ? - —jjiso2s -
. . _— . 178 178
Cliquez sur le menu déroulant et sélectionnez « Gérez les styles de cotes... » = =
A Annctatif 1S0-25
Vous devriez voir apparaitre cette nouvelle fenétre. ’*1.77344‘
Standard
I Gérer les styles de cote... I
A Gestionnaire des styles de cote >
Style de cote courant: 150-25
Styles: Apercu de: 150-25
__14..1 1__ Définir courant
Standard r MNouveau. ..
1-4 )
] Maodifier...
L
Remplacer...
Comparer. ..
&
ke
@
Liste: Description
150-25
Tous les styles e
Me pas répertorier les styles dans les Xréfs Fermer Aide
Vous pouvez bien sur décider de modifier ce A Nouveau style de cote W
modele mais il sera peut-étre plus astucieux d’en
créer un nouveau. En revanche, partir de rien est | Nouveau style:
difficile et Autocad‘ vous prop_ose,donc de.creer [Copie de 150-25 | |
un nouveau modele a partir d’'une copie du
modéle par défaut. Commencer par: Annuler
150-25 W
Cliquez sur Nouveau et cette fenétre apparait. lide
[ ] Annotatif
|tilization:
Toutes les cotes e

Cliquez sur « Continuer »

Dans les onglets « Ligne », « Texte » modifiez les différentes valeurs comme proposé dans copies d’écrans

suivantes.
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A Nouveau style de cote: Copie de 150-23 x A Nouveau style de cote: Copie de 1S0-25 X
Lignes  Symboles et fléches Texte  Ajuster Unités principales  Unités atematives  Tolérances lignes Symboles et fliches Texte  Ajuster Unités principales  Unités altematives  Tolérances
Lignes de cote 2,11 Apparence du texte 7,11
Couleur: I M DuCalque "I Syle: pm— e
i —— DuBloc v
Type de ligne o @ Couleur: W ) o0
- | ——— DuCalque | ‘:? It C_?
Epaisseur de ligne: I 1 — <y Couleur remp..: [ Aucure i - S
Etendre au-dela des margues: 0 = ‘5 Qu)
k= Hauteur: EL] s o
Espacement des lignes de base: 10 =
R11,17 Echelle de hauteur de |a fraction: 1 2 R11,17
Supprimer: [Jtgnecote 1 [] Ligne cote 2
[ Encadrer e texte
Lignes d'asttache
Couleur: H DuCalque Etendre au-dela des lignes de 125 - Position du texte Alignement du texte
ouleur: I ‘I cote- =
Type ligne attache 1 DuBloc - Vertical: Au-dessus b () Horizontal
¥pe lane atache Décalage de l'origine: 0625 =
Type ligne attache 2. DuBloc ~ Horizontal: | centra -
[ Lignes d'attache de longueur fixe O Higné par rappott 4 la ligne de cote
Epaisseur de ligne: I — DuCalgue "I Direction de la vue: | pe gauche & droite ~
Longueur: 1 =
Supprimer: [ Ligne dattache 1 [] Ligne d'attache 2 Décalage de la ligne de cote: 0625 =
Annuler Bide Annuler Aide
. , i . . PR N N
Profitez-en pour mettre dans I'onglet « Unités principales » la précision des cotes linéaires a 0.
ValldeZ avec « OK » A Gestionnaire des styles de cote ®
Style de cote courant: Copie de 1S0-25
Styles Apercu de: Copie de 150-25
A Annotative | Deéfinir courant
14
. . . . \ 150-25 Définir courant
Faites un clic droit sur cette copie et renommez la. e
Modifier...
Supprimer o
. . ¥ s Remplacer...
Par exemple : ISO-25 pour IUT SENART puis « Enter » S
Comparer...
) . . PP Ell
Quand c’est fait, cliquez sur « Définir courant »
Liste: Description
Tous les styes ) Copie de 150-25
A Gestionnaire des styles de cote *
N Epert les styles dans les Xréf i
Style de cote courant: 150-25 pour IUT de SENART = pesEpEfoneris ses dans es A Femer fide
Styles: Apergu de: Copie de 150-25
A Annotative Définir courant
rm 14 Rt coart]
|1S0-25 pour IUT de SENART Mouveau...
. Modifier...
| o
= Remplacer...
i
Comparer...
R11
£ >
Liste: Description
Tous les shyles o Copie de 150-25
Ne pas répertorier les styles dans les ¥réfs Femer Aide
p—
[ 150-25 pour IUT de SENART - T4

Puis fermer cette fenétre.
ruban vous devriez voir a
cotes.

Normalement dans le
pparaitre votre style de

Ig .Utlhserla valeur courante = r_1 r_1 r_1
f—{ Linéaire - r_1 Rapide [ Continuer -

Cotes =
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4.3 Mise en place des cotes.
Nous n’allons pas voir toutes cotes mais les plus importantes.

“ |Linéaire 4\;« Alignée i 'j Angulaire ::_/ Rayon \5“ Diamétre

4.3.1 Cote linéaire

a. Cliquez sur l'outil « Céte linéaire ». -
b. Indiquez le premier point d’origine de la cote.
c. Indiquez le second point de la ligne de la céte.
d. Déplacez-vous a l'extérieur de l'objet dessiné d'une dizaine de
millimétres et cliquez.
4.3.2 Cébte alignée i ™
a. Cliquez sur l'outil « Cote alignée ». I~
b. Indiquez le premier point d’origine de la cote. &
c. Indiguez le second point de la ligne de la cote.
d. Déplacez-vous a l'extérieur de I'objet dessiné d’'une dizaine de millimétres et

cliquez.

4.3.3 Cote angulaire
a. Cliquez sur l'outil « Cbte angulaire ».

27?
b. Choisir un arc, un cercle ou une ligne. o
c. Choisir le second élément.
d. Déplacez-vous a I'extérieur de I'objet dessiné d’'une dizaine de millimétres et cliquez.

4.3.4 Coéte de rayon

a. Cliquez sur l'outil « Cote de rayon ». | B
b. Choisir un arc ou un cercle. Lo |
c. Déplacez-vous a I'extérieur de I'objet dessiné d’une dizaine de millimétres et cliquez.

4.3.5 Cote de diameétre

a. Cliquez sur I'outil « Cote de diamétre ».

b. Choisir un arc ou un cercle.

c. Déplacez-vous a I'extérieur de I'objet dessiné d’'une dizaine de T s
millimétres et cliquez. \-\_/

x
4.4 Mise en place des tolérances dimensionnelles. (Cotes pivr.. || @ 4 ¢I_ 2
épéter Options.. . . n , . Général = E
S e . Faites un clic gauche sur une cote déja crée pour voir | oo .DuCa,__|
e cmensen . apparaitre les marqueurs bleus. Faites alors un clic droit, Gz eoEmED
S vous voyez apparaitre une fenétre. Cliquez sur Boe de i — Du-
G s sy ” . ~ chelle d...
e el "« Propriétés ». Un menu deéroulant devrait apparaitre. Style de .. ParCouleur
£ eocer Faites défiler avec le curseur les différents items pour voir Epaisseur... —— Du.
5 Coptasection apparaitre « Tolérances ». I [EEE
§] Echelle Hyperiien
©) Rotation M
o : Menu déroulant ' Divers -0
©3, Ajouter la sélection Style de... AM_ISO..
. Sélectionner similaire Annotatif Non
"k Tout désélectionner ‘ Lignes et fléches . |I
Filtre de sélection de sous-objets > m
g Sélection rapide. Fléche 1 * Ferm... E
% CalcRapide Fléche 2 * Ferm.. %
:?5::;:? Taille de l... 25 &
Propriétés rapides Epaisseur... —— Du... lead[d
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Sur la ligne « Affichage » sélectionnez T _
« Symétrique »

suppress... Oul
Sur la ligne « Limite supérieure » entrée Aligneme... Symboles...
0.1 -

Affichage... Aucun(e)
Sur la ligne « Précision » sélectionnez Limite inf... 0.1
«0.0» Limite su... 0.1
La cote passe dans cet état : Position... Bas

i__ E0 | ‘__ 5040 1 |

4.5 Mise en place des annotations.
Toujours dans le méme menu « Propriétés », faites

apparaitre « Unités principales ». Dans « Préfixe » vous

pouvez par exemple indiquer M s’il s’agit d’un filetage. Dans

« Suffixe » vous pouvez indiquer par exemple mini ou maxi

pour indiquer qu’il s’agit d’'une cbte uni limite.

4.6 Mise en place des tolérances géométriques.
Il faut d’abord aller dans 'onglet « Annoter », puis

développer la zone « Cotes ».

Cliquez alors sur :

Tolérances -
Suppress... COui
Aligneme... Symboles...
Affichage... Symétrique
Limite inf... 0.1
Limite su... 0.1 B
Position... Bas
Précision... 0

Unités principales
Séparateur déci...

Préfixe de cote

Suffixe de cote

Paramétrigue  Outils3D  Vue  Gérer Sortie  Compléments

b

du texte

r

-

&

-

5

"

Cote

Une fenétre apparait :

A Tolérance géométrique

Ordonnées 1

Sym Tolérance 1 Tolérance 2
HE EE N
HE EE N

Identifi§ateur des ordonnées:

[ ]

Annuler

Cliquez sur la premiére zone, une nouvelle fenétre de choix apparait, vous

pouvez alors effectuer une sélection.

Aide

C55III

Ordonnées 2

[ ]
[ ]

Zone de tolérance projetée:

o]

oo )

AM_ISO pour IUT SENART

o PR A

v 2 Yy

= .Utiliserla valeur courante  ~ A =1 _r‘_]

1 Lingaire ~ t71 Rapide 1 -

W pad

Cotes

X

Ordonnées 3

'
'

Symbole

]
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Dans la tolérance 1 écrire 0.02.

A Tolérance géométrique

y I PO
Dans I Ordonnees 1 ecrire A Sym Tolérance 1 Tolérance 2 Ordonnées 1 Ordonnées 2 Ordonnées 3
| NN N N NCH e /|
Hauteur: I:I Zone de tolérance projetée:

Identificateur des ordonnées: I:I

H . . oK Annul e
Validez. Vous devriez voir [ ok | Annuer ide
apparaitre :

E +-
W Cliquez dans la zone de dessin et alors vous aurez : f'f“'f |']":'? A

Revenez dans l'onglet
« Début ». o) B - o Déplacer () Rotation /- + & b -
@ re: Ay N

= 3 - B [ - 1
. . Polyligne  Cercle Arc ?l Copier Ah Miroir '_] el Texte Cote ‘I
Cliquez sur « Ligne de - ~ - [ Etrer Bl echelle 33 - & . =

repere » . Dessin = | Modification | Annotation - |

Si vous n’avez pas de texte a écrire il suffit dans cet onglet « Editeur de texte » de fermer I'éditeur.

Editeur de texte

.| & Annotatif dg A Risocp - " ® = Pyces et numéros ~ s @ A.!/G ET:} ABC [ Plus - 3¢
£2Bb123|| Aa Bl ~ £} 2 =
- o S 4 - - U DuBloc - y = Espacement des lignes ~ o Regle
~ copier 2 O Justiication 1= “EPecement fesone Colonnes  Symbole Champ [Verification de | Modifier les | Rechercher Fermer
STANDARD |  USERT | [X] Masque . . N Bl=s==== N - Forthographe | dictionnaires | et remplacer Iediteur de text
Style Formatage v ‘ - ,‘ Insertion ‘ Vérifier I' § ‘ Outils v ‘ Options Fermer

Essayez d’obtenir cela :

A

E‘\ _ 50:01 77 002

4.7 Annotations et remarques éventuelles

>
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5 :Lesblocs

5.1 Préambule

Si vous devez reproduire des objets de facon répétitive il existe le copier/coller. Maintenant si vous devez
changer la forme de 'objet reproduit un grand nombre de fois, le travail sera a refaire. Autocad a mis en
place un outil, le bloc.

Attention cette entité appartient au dessin en cours et n’est visible qu’a travers lui. Par contre il est éditable
et donc modifiable.

Autocad a également prévu que cet objet puisse étre visible et donc intégrable dans d’autres dessins. I
s’agira alors d’un wbloc.

5.2 Lebloc.

Pour créer un bloc, il faut d’abord créer un objet. Reprenez par exemple la polyligne A
fleche de la page 23. Rajoutez une lettre au-dessus et la méme au-dessous par
copier/coller puis rotation.

Suivez maintenant la procédure proposée : \/

a. Cliquez sur l'outil « Créer un bloc ». Il se trouve dans l'onglet « Début » et dans la LE;]E

zone « Bloc ». Une fenétre apparait : Insérer :
- 2 -
A Définition de bloc X -
Bloc =
MNom:
| |
Point de base Objets Comportement
[ ]spécifier & I'écran [ ]Spécifier & I'écran [ ] Annotatif
[ [choisir un point - | Choix des objets -{bﬂ Faire correspondre
I'orientation du bloc
a la présentation
X |ﬂ | (C) Conserver
[ ]Mettre & I'échelle uniformément
V- |-D- | (@ Convertir en bloc
() Supprimer [v] Autoriser la décompasition
Z |0
| | ,i\,l Aucun objet sélectionne
Paramétres Description
Unité de bloc:
Millimétres w

Hyperlien...

[ ] Ouvrir dans I'éditeur de blocs Annuler Aide

b. Ajouter un nom. Par exemple « flechedecoupe ». Prenez le temps de détailler toutes les zones de
cette fenétre.

Cliquez sur le bouton « Choix des objets » et sélectionnez ce que vous venez de dessiner.

Validez avec

Cliquez sur le bouton « Choisir un point » et sélectionnez I'extrémité de la fleche. e
Validez avec @

"o a0
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En passant la souris dessus, vous voyez que c’est devenu un seul et unique objet. Si vous cliquez dessus,
la poignée apparait a I'extrémité de la fleche.

5.3 Insérer le bloc.

Pour insérer ce bloc dans ce dessin, il suffit de :

a.

o

f.
g.
h

Cliquez sur l'outil « Insérer ». Il se trouve dans l'onglet « Début » et dans la zone
« Bloc ». Vous pouvez choisir directement le bloc crée ou alors cliquez sur « Plus

s . . . N . Bloc =
d’options... », faites ceci. Une fenétre apparait.
@ 2 ! @ MW ol
Insérer| Copier =
T |'¥ - les proprietes =X ———
A Insérer X R — ADH
Y
Nom:  Jfechedecoupe | V‘ Parcourir. GENAXEH flechedecoupe

Chemin: Plus d'options.

Chercher a I'side des données géographiques

Point d'inserion Echelle Rotation
Spécifier & I'cran [Ispécifier a recran Spécifier 3 I'cran
Y Y
g U Unité de bloc
Facteur
Echelle uniforme

Cliquez sur le menu déroulant si votre bloc n’apparait pas directement. Prenez le temps de détailler
toutes les zones de cette fenétre. Vous pouvez spécifier a I'écran I'échelle et |a rotation de I'objet en
plus du point d’insertion.

Cochez « Décomposer », « Spécifiez a I'écran » pour Rotation et vérifiez que « Spécifiez a I'écran »
est coché pour Point d’insertion.

Validez avec @

Cliquez a I'endroit ou vous souhaitez positionner le bloc. Vous pouvez faire tourner votre bloc par

rapport a l'insertion.

Supprimez la lettre qui se trouve inutile. /A Repetr aNnLER
Sélectionnez la lettre restante. LR :
Faites un clic droit. T e
Cliquez sur « Editeur texte... » et changez la lettre par B par exemple. — :

Enregistrez votre travail. Fermez votre travail.

Faites « Ouvrir », vous ne trouverez pas votre bloc. Cela veut dire que le dessin crée ne porte pas I'extension

.dwg.

5.4 Le wbloc.
Créer un nouvel objet. Celui-ci pourrait étre intéressant car il n’existe pas dans la bibliothéque d’Autocad. Vous le
savez il s’agit du symble de rugosité.

Suivez maintenant la procédure proposée :

a.
b.

A Tinvite de commande tapez whbloc Validez avec .Une fenétre apparait.
Cliquez sur le bouton « Choix des objets » et sélectionnez ce que vous venez de dessiner.
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c. Validez avec Entrée A Créer un fichier bloc x

d. Cliquez sur le bouton « Choisir un point » et Source
sélectionnez la base de la racine. OBloc

e. Indiquez un nom pour votre fichier. Par  ODessinentir
exemple « symbole de rugosité ». Vous  ©®0bits

y . , .. Point de base Objets
remarquez que 'extension proposee est ICI
de U:‘k Choisir un point - [Choix des objets -ﬁﬂ
f.  Validez avec @ X [8373679390156526 | @ Consewer

Ogonvenjren bloc

Y. [1784536993570402 |
(") Supprimer du dessin
- |0
z | | 5 objets sélectionnés
Destination

MNom et chemin d'accés du fichier:

I|E:\Travai| GIM profiDAO\ Travail\Symbole rugosite.dwg w I

Unité d'insertion: | Millimétres >
Annuler Aide
Pour l'insertion il suffit de reprendre la procédure précédente.
Enregistrez votre travail. Fermez votre travail.

Faites « Ouvrir », vous trouverez un fichier en dwg intitulé au nom de votre wbloc.

5.5 Annotations et remarques éventuelles
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